MGoj svet

Tematicky celok

Téma

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

V1: Vytvarné
vyjadrovacie
prostredky

Skvrny, tvary, krivky a praca s nimi
— dekalk, krkvaz

Skvrna (vytvorend napr. odtlacanim farby (dekalk), rozlievanim, zapa$tanim do mokrého
podkladu, rozfikavanim) — ndhodny tvar, jeho dopifianie na vyznamovy, zobrazujci tvar
(podla predstavivosti Ziaka); ndhodné Ciary alebo tvary (dokreslovanie alebo
domalovavanie Skvrny, odtlaCku farby, Carbanice, pokréeného papiera — krkvaze a pod.);
obrys (vytvarné zobrazenie obrysov tvarov predmetov, figtr)

Ziak vie tvorit Skvrny; rozli$it v kvrne vyznamovo Gitatelny tvar; vyhladat v textre &iar tvary podla
svojich predstév; pomenovat objavené tvary; rozli$it priamku od krivky.

Tedria teplych a studenych farieb

zakladné tony farieb, druhotné (vymieSané) tony; teplé a studené farby

Ziak vie pomenovat' tény zakladnych farieb; rozli§it svetlé a tmavé farebné tony.

V1: Rozvoj fantazie a
synestetické podnety

Hmatovy vnem ako zaklad
tvorivého procesu

fantazijné kreslenie; fantazijné malovanie; fantazijné modelovanie; tvar a hmat (napr.
ohmatdvanie tvarov predmetov skrytych pod dekou, alebo kreslenie so zaviazanymi
o€ami ...); povrch predmetu

Ziak vie vytvarne zobrazit svoje predstavy a fantdziu na zadanu tému; nakreslit predmety na zaklade
hmatového vnemu; pomenovat charakter réznych povrchov podla hmatového vnemu.

V1: Podnety
moderného
vytvarného umenia

PouzZivanie kresliarskych a
maliarskych néstrojov, vytvarné
stopy

frkanie, liatie, odtlacanie, kvapkanie, roztieranie, rozfukavanie... farebnej hmoty; stopa
kresliaceho (maliarskeho) nastroja (vyuZitie vlastnosti réznych néstrojov); stopa gesta
(rézne druhy stép/Ciar/tahov); odpadovy materidl; objekt; ukaZky: akéna malba

Ziak vie pouZit rézne kresliarske (maliarske) nastroje; vyjadrit vytvarné stopy (nastroja, materidlu,
gesta) prostrednictvom hravej akcie; vytvorit objekt zo zvolenych materialov.

V1: Vytvarné Cinnosti
inSpirované dejinami
umenia

InSpiracia pravekym umenim

pravekeé jaskynné malby (motivy); material, nastroje, podklad v tvorbe pravekych fudi; hra
na pravekého umelca - tvorba artefaktu limitovaného motivom a technikou

Ziak vie namalovat’ svoju predstavu inpirovani pravekym umenim.

V1: Skola v galérii

Vyrazy tvdre na portétoch, sochach
a fotografidch

vyraz portrétu (malba, socha, fotografia) — v priestoroch galérie, alternativne vo virtualnej
galérii na internete; akéné napodobnenie vyrazu portrétu (grimasa, performancia ...);
vytvarna interpretacia vyrazu (kresba, malba ...)

Ziak vie vytvarne vyjadrit rézne vyrazy tvare.

V1: Podnety
architektury

Rozpravkova architektura

rozpravkova architektdra (malba, kresba, modelovanie, objekt — skladanie, lepenie,
strihanie...); fantastické motivy v architekture; architektura v rozpravkach (animacie,
ilustracie, filmy)

Ziak vie zobrazit architektdru podra vlastnej fantézie; porozpravat o zobrazenej architekture.

V1: Podnety fotografie

Praca s fotografickym podkladom -
doplnenie, kolorovanie

fotografia (napriklad z Casopisu); zasah do kompozicie fotografie, jej dopInenie,
prekreslenie; premalovanie; kolorovanie, dokomponovanie

Ziak vie doplnit fotograficky podklad podla vlastnej fantazie.

V1: Podnety videa a
filmu

Interpretacia filmovej ukazky

kratka ukaZka z vybraného filmu (groteska); pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu);
vytvarné spracovanie akcie / pohybu

Ziak vie porozpravat o akcii v uvedenej ukaZke filmu; vytvarne interpretovat vybranu akciu z filmovej
ukdazky.

V1: Podnety dizajnu a
remesiel

Fantasticky nabytok, odev alebo
stroj

nezvyGajny, fantasticky nabytok, alebo nabytok s nezvy&ajnymi funkciami (napr. hojdanie,
skakanie, kotulanie, preklapanie, skladanie a rozkladanie — aplikované na typ stolicky,
postele, skrine, lampy a pod.); alt. nezvy&ajny odevny doplnok, alt. fantasticky stroj

Ziak vie nakreslit’ dizajn podla svojej fantazie; porozpravat' o nakreslenom.

V1: Podnety
poznavania sveta

Vytvarné stvarnenie pismen
abecedy

oZivené pismend; tvary pismen (tlaCenych, pisanych, velkych, malych); figurativna
kompozicia z tvarov pismen

Ziak vie vytvarne reagovat na pismend abecedy.

V2: Vytvarné
vyjadrovacie
prostredky

Typy Giar, symetria a asymetria,
obrysovy tvar

linia (rézne typy Ciar); vyrazovy charakter linie (vyuZity pri tematickom kresleni); kresliace
nastroje a pomacky (volnou rukou, pravitkom, kruZidlom, ndhodne); lokalny farebny tén
(mal'ba, alt. kolorovana kresba jednotlivych predmetov, farba podla videnej skuto€nosti);
obrysovy tvar predmetu; symetria a asymetria jednoduchych tvarov (osovd, stredova
symetria)

Ziak vie pouZit rézne kresliace nastroje; kreslit Giarami s réznym charakterom; vyjadrit zakladny
farebny t6n predmetu; vyjadrit pribliZny obrysovy tvar predmetu; usporiadat tvary symetricky alebo
asymetricky.

V2: Rozvoj fantazie a
synestetické podnety

Rytmus hudobnej skladby, rytmus
v prirode

rytmy v hudobnej skladbe (ukazky); rytmy v kresbe, malbe; rytmy v prirode; kresba
nametu podla fantazie (alternativne fantasticka téma, hudobnici, taneCnici, poCuta
hudba, abstraktné zobrazenie rytmov ...)

Ziak vie v kresbe vyjadrit rézne hudobné rytmy.

V2: Podnety
moderného
vytvarného umenia

Prirodna a mestska krajina, land
art

land art; prirodna / mestska krajina; prirodné materialy / umelé materialy; surrealizmus;
fantasticky portrét; asamblaz; ukdzky: umenie land artu

Ziak vie vytvorit objekt (vytvarnu realizaciu) v krajine; vytvorit objekt (asamblaz) zbieranim,
ukladanim, vrstvenim, lepenim z réznych prirodnych materidlov podla vlastnej fantazie.

V2: Vytvarné Cinnosti
inSpirované dejinami
umenia

In$piracia egyptskymi
ghieroglyfmi, vlastné obrazkové
pismo

umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy...); rézne typy pisma — historia vyvoja pisma
(obrazkové — hldskové); vytvarna interpretdcia obrazkového pisma, vyznam a obraz

Ziak vie vytvorit vlastnu verziu obrazkového pisma.

v2: Skola v galérii

Sochy v galérii, kostole a verejnom
priestranstve

Ziva socha (ukazky); sochy v galérii (alt. virtualnej galérii); sochy v kostole; sochy na
verejnom priestranstve; vytvarnd interpretécia sochy v inom médiu (malba, koldz,
performancia) alebo v inej technike (napr. modelovanie z plasteliny...)

Ziak vie napodobnit sochy postojom, vyrazom alebo performanciou (akciou).

V2: Podnety
architektury

Architektonické prvky a ich
vyuZitie pri stavbe z kociek

architektonické prvky (obluk, preklad, stena, strop, brana, schody ...); architektura ako
skladacka (skladanie — stavba z kociek, lega, Skatuliek, kartonu...); spajanie (alt.: zarezmi,
spinkami, lepiacou paskou, lepidlom, viazanim...), alt. modelovanie architektonického
prvku z modelovacej hmoty

Ziak vie zostavit koldZ z &asti réznych fotografi.

V2: Podnety fotografie

Tvorba kolaZe z réznych Zanrov
fotografie

rozne Zanre fotografie (z Casopisov) — portrét, krajina, architektdra,
mikro/makrofotografia, reporta: 0ldZ, montdZ; strihanie a spajanie Casti fotografii do
novych kompozi€nych suvislosti; kompozicia z réznych Zanrov a rézneho tvaroslovia

Ziak vie zostavit koldZ z &asti réznych fotografii.

V2: Podnety videa a
filmu

Postavy a kostymy v kreslenych,
animovanych a hranych filmoch

filmova postava v kreslenom, animovanom alebo hranom filme; filmovy kostym, vyzor
postavy; filmova postava v dramatickej akcii

Ziak vie vytvarne interpretovat filmovu postavu v novej dramatickej situacii podra vlastnej fantazie;
navrhnut kostym pre filmovu postavu.

V2: Elektronické médid

PouZzivanie klavesnice, zéklady
formatovania textu

pouzivanie klavesnice; vyhladavanie pismen; malé a velké pismena; Cisla; pouZivanie
klavesu Shift; pisanie diakritiky; zmena pisma a rezu pisma; zmena velkosti pisma; kratke
texty

Ziak vie napisat malé pismens, velké pismeni a Gisla v textovom programe; napisat’ slova s diakritikou
Vv textovom programe; zmenit' pismo, rez pisma, farbu pisma; pisat kratke vety v textovom programe.

V2: Podnety dizajnu a
remesiel

Névrh vlastnej hracky a
jednoduchej pokryvky hlavy

hra€ky rézneho druhu; chlapenské a dievEenské hracky; mechanické a statické hracky
(funkcie, materidl, farby, tvary ...); klobu€nicke remeslo; pokryvky hlavy — klobuky, iapky,
Satky, kukly, kapucne, koruny

Ziak vie navrhnat hragku podla vlastnej fantazie; vytvorit jednoducht pokryvku hlavy podra vlastnej
fantézie.

V2: Podnety
poznavania sveta

Umenie z prirodnych materialov

prirodoveda — prirodniny a prirodné materialy (listy, kora, kamene, semena, plody ...)

Ziak vie vytvorit objekt (alt. asamblaZ alebo obraz) z prirodnin najdenych v okolitej prirode;
interpretovat prirodné tvary.

V3: Vytvarné
vyjadrovacie
prostredky

Praca s geometrickymi Gtvarmi

farba — zosvetlovanie a stmavovanie farieb, farebny valér; svetlostna $kala jednotlivych
farieb; tony sivej farby; dany motiv vo svetlych a v tmavych farbach; plo§né geometrické
tvary a stereometrické telesa; spajanie geometrickych tvarov do kompozicie podla
predstavy; skladanie, lepenie, strihanie, spajanie, komponovanie

Ziak vie pouZit v malbe zosvetlenie a stmavenie farieb; vytvorit figurativnu kresbu z geometrickych
tvarov (alt. objekt zo stereometrickych tvarov).

V3: Rozvoj fantazie a

Asociacie farby a tvaru s véfiami a

vone a pachy; prijemné a neprijemné; prirodné a umelé véne, parfumy; asociacie farby,

Ziak vie farbami a tvarmi vyjadrit svoje vnemy z réznych véni, pomenovat namalované.

synestetické podnety chutami tvaru — vone, chute; porovnavanie pocitov, ich vytvarna interpretacia
V3: Podnety vytvorit tvar paketédZou; opisat’ vybrané dielo z umenia paketaZe Ziak vie vytvorit tvar paketaZou; opisat vybrané dielo z umenia paketaZe.
moderného PaketdZ

vytvarného umenia

V3: Vytvarné Cinnosti
inSpirované dejinami
umenia

In$piracia antickym umenim,
socharstvom a keramikou

antické umenie (socharstvo, architektira, keramika, odev, predmety); pribehy na
keramickych vézach, myty

Ziak vie vytvarne interpretovat artefakt antického umenia.

v3: Skolav galérii

Ikonografia znamych svétcov

predmoderné (historické) a moderné obrazy; zobrazenie svatcov (historickych osobnosti)
— charakteristické atributy; ikonografia najznamejSich patrénov, osobnosti; pribehy
osobnosti z obrazov

Ziak vie vytvarne parafrazovat osobu (udalost) na zéklade videného vytvarného diela.

V3: Podnety
architektary

Porovnanie architektonickych
slohov

vyraz architektury (napr. podla slohu: funkcionalistickej, secesnej,;barokovej,
klasicistickej, rokokovej gotickej, postmodernej ...; podla funkcie: sakrdlnej, pomnikovej,
civilnej ...; podla materialu: drevenej, tehlovej, sklobeténovej ...); porovnanie réznych
typov vyrazu, ich subjektivneho pdsobenia; architektura v prirodnom a mestskom
prostredi

Ziak vie popisat rézne stavby (podla zaZitej skiisenosti alebo ukaZok); vytvarne interpretovat vybrané
architektdry s réznym vyrazom.

V3: Podnety fotografie

Rekon$trukcia netpIného obrazu

malba (kresba) zasahujlica do fotografickych kompozicii (z Casopisov); rekon$trukcia
neuplného obrazu; ndmet fotografie

Ziak vie doplnit chybajtice Gasti fotografie kresbou (alt. malbou, reliéfom, koléZou ...).

V3: Podnety videa a
filmu

Scénografia a tvorba filmovych
kulis

filmovy priestor — priestor v ktorom sa odohréva filmovy pribeh; filmova scénografia,
kulisy; scénografia

Ziak vie nakreslit prostredie pre vybrané scény z filmu.
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V3: Elektronické médid

Tvorba obrazku z pismen

typy pisma, velkosti pisma, farby pisma, porovnanie rovnakych pismen v réznych fontoch,
rotacia pismen, zrkadlenie pismen, montaZ réznych typov pisiem, obrazok z pismen —
lettrizmus; vlastné pismeng; néstroje grafického programu — Ciara, usecka, vyplneny
obdIZnik alebo $tvorec, paleta farieb, krok spit, guma, nastavenie velkosti hrotu, paleta
farieb, nastroj peCiatka

Ziak vie vytvorit obrazky z pismen nezévisle na riadku v grafickom programe; nakreslit tematicky
obrazok pomocou nastrojov grafického programu.

V3: Podnety dizajnu a
remesiel

Navrh vlastného erbu a
jednoduchej babky

vybrané znaky a ich vyznam (erb, vlajka, logo ...); symboly na erboch, vlajkéch, logéach;
alternativne: babkarstvo, alt. tiefiové divadlo; babky (prstové, marionety, jawajky ...);
kon$trukcia jednoduchej babky; charakter (vyraz) postavy babky

Ziak vie navrhnt vlastny erb (alt. viajku, logo) podTa viastne] fantazie; vytvorit jednoducht babku.

V3: Podnety
poznavania sveta

Vytvarné stvarnenie zmeny formy
Itok v prirode

prirodoveda — zmeny latok (mrznutie, topenie, tuhnutie, horenie, teCenie, vyparovanie,
rast...)

Ziak vie vytvarne vyjadrit vybrany proces zmeny latky v prirode.

V4: Vytvarné
vyjadrovacie
prostredky

Pointilizmus a zakladné farebné
kontrasty

bod; vlastnosti bodov (velkost, vztahy dvoch a viacerych bodov — pritaZlivost, pohyb,
nehybnost' ...); textlra bodov (vzor, raster; husta a riedka texttra); pointilizmus — malba
bodmi; ukéZky: pointilistické umenie; zékladné farebné kontrasty (tepla-studend, tmava-
svetla, doplnkové farby)

Ziak vie vytvorit obraz s pouZitim bodov; pouZit v malbe farebné kontrasty.

V4: Rozvoj fantazie a
synestetické podnety

Farebné stupnice ténov,
odklonenie sa od grafickych
stereotypov

moZnosti zobrazovania zvoleného motivu (napr. strom, figura zvieratka, domcek, kvetina
...); odklon od schematického zobrazovania, inovacia, fantdzia; pluralita tvarov motivu;
vyraz, psychicka vlastnost (napr. smutny, vesely, unudeny, smie$ny, lenivy...) - vyraz
spracovavaného motivu; hudba ako obraz z ténov (hudobna interpretacia farebnej
stupnice); farebné tony, farebné stupnice

Ziak vie variovat grafické stereotypy; namalovat farebnu stupnicu ténov.

V4: Podnety
moderného
vytvarného umenia

Impresionizmus a krajinomalba

impresionizmus; krajinomalba — impresionizmus (napr. variacie krajiny v réznych
situdciach, atmosférach) farebné Skvrny v malbe krajiny ukéZky: porovnanie
impresionistickych a pointilistickych krajinomalieb

Ziak vie namalovat obraz prostrednictvom bodov alebo $kvn; vyjadrit v malbe zmenu atmosféry
(svetelnosti, poCasia ...).

V4: Vytvarné Cinnosti
inpirované dejinami
umenia

Skdmanie inych kultdr a ich
typickych artefaktov

ukdZky: umenie inych kultdr (napr. Indidnov, éiny, Japonska ...); typické artefakty
vybranej kultury; odli$nosti a podobnosti s naSou kultdrou

vytvarne interpretovat artefakt umenia vybranej kultry

Va: Skola v galérii

TradiCné Zanre obrazov

tradiné Zanre obrazov (portrét, ztiSie, krajinomalba, scéna zo Zivota...); Zanrovy obraz
(scéna zo Zivota) v muzeu / galérii (alt. virtudInej galérii); zobrazenie postav, deja,
prostredia; svet v obdobi, ktoré obraz zobrazuje; méda v obdobi, ktoré obraz zobrazuije;
dramatizdcia vytvarného diela, pribeh

Ziak vie zahrat' scénu (pribeh) videnu na obraze; vytvorit rekvizity k scéne z obrazu; povedat svoju
interpretdciu videného obrazu.

V4: Podnety
architektary

Antropomorfna architektira

architektura vychadzajuca z fudskych, Zivo&iSnych alebo rastlinnych tvarov; postava ako
budova — budova ako postava; organické a geometrické tvary

Ziak vie navrhnit antropomorfnd (alt. zoo / fytomorfnd) architektdru podla vlastnej fantézie; rozlidit
prirodné a geometrické tvary.

V4: Podnety fotografie

RoldZ a fotomontaz

rolaz alebo montaz z dvoch fotografii (reprodukcii); rytmické striedanie Casti obrazu;
tvarové stvislosti Casti obrazu a jeho celku; ukdzky: roldZ a fotomontaZ v umenti, autorské
techniky

Ziak vie spojit Casti fotografie do novej kompozicie.

V4: Podnety videa a
filmu

Tvorba kulis, animéacie v hranom
filme

filmové triky; kulisy vytvdrajuce iluziu; nejestvujuce (rozpravkové, fantastické, sci-fi) tvory
vo filmoch; ukdzky: animovany a hrany film — animdacie v hranom filme

Ziak vie vytvorit kulisu; navrhnit vymysleného tvora.

V4: Elektronické médid

Tvorba linedrnej kresby na po&itai

pokroCilé digitalne kresliace nastroje — vyplneny mnohouholnik, vyplnend krivka, vyplneny
pravidelny mnohouholnik; nastroj osova siumernost; pokrocilé mieSanie digitalnych
farieb; vlastna farebnd $kala; farebné kontrasty, vzory z pismen, vytvorenie peCiatky

Ziak vie nakreslit linedrnu kresbu po&itaBovym nastrojom; namalovat jednoduchy motiv poGitaovym
nastrojom; pouZit nastroj osova sumernost v kompozicii; uloZit' kresbu alebo malbu ako novu
peciatku.

V4: Podnety dizajnu a

In$piracia organickymi tvarmi,

dizajn inpirovany organickymi tvarmi a telesnymi funkciami rastlin, ZivoGichov alebo
Cloveka; vyber oblasti dizajnu (napr. ndbytok, predmety dennej spotreby, odev a doplnky,

Ziak vie nakreslit vymysleny dizajn predmetu indpirovany organickymi tvarmi; vytvorit jednoduchu
kresbu (alt. objekt, $perk) z makkého drdtu.

remesiel drotarstvo obuv, dopravné prostriedky, stroje, Skolské pomécky...); ludové remeslo: drotarstvo
(strihanie, ohybanie, tvarovanie, omotdvanie, spajanie makkého drétu...)
V4: Podnety vlastiveda — mapa (napr. fantastickej krajiny, krajiny z filmu, cesty do $koly, zmenenej Ziak vie zhotovit vlastnu mapu s fantazijnou symbolikou; k mape vytvorit legendu.

poznavania sveta

Fantasticka mapa s legendou

redlnej krajiny ...); prvky a symboly mapy — ich vytvarné vlastnosti

PRAC3: Clovek a praca

Vyznam ucenia, prace a povolania

ucenie, povolanie, praca; vyznam u€enia sa k priprave na buduce povolanie

Ziak vie zdévodnit vyznam prace pre loveka; vysvetlit vyznam uCenia sa k priprave na buduce
povolanie; informovat o réznych povolaniach z okolia, v ktorom Ziju.

Pracovny a organizaCny poriadok

BOZP, hygiena; pracovny a organizaCny poriadok; vyrobné zariadenie; stavba

Ziak vie uviest’ klady a zépory vplyvu techniky na pracu Cloveka; diskutovat o poznatkoch ziskanych na
exkurzii.

PRAC3: Tvorivé
vyuZitie technickych
materidlov

VyuZitie odpadovych materialov

odpadovy prirodny a technicky material; vlastnosti a druhotné vyuZitie odpadového
materialu; triedenie odpadu; pokus na rozloZitelnost' drobnych materidlov; vyrobky: z
téglikov, zo Skatuliek, z drétu a pod.

Ziak vie zhotovit vjrobok z odpadového prirodného alebo technického materialu; zdévodnit vyuZitie
odpadovych materialov; vyhodnotit druhy odpadu z domacnosti; uviest moZnosti druhotného vyuZitia
odpadového materialu; preskimat vlastnosti odpadovych materiélov.

Vlastnosti a pouZitie papiera,
karténu a textilu

papier a kartén, vlastnosti a pouZitie; zakladné suroviny na vyrobu papiera; strihanie,
trhanie, skladanie, lepenie; vyrobky: priestorové a kruhové vystrihovacky, origami, obaly
na knihy a darCeky, kolaZ z karténu; textil, vlastnosti textilu (podla udrZiavania tepla,
kréivosti, véizby, nasiakavosti a iné); zakladné stehy (predny, zadny); tdaje na visaCkach
textilnych materidlov; vyrobky: zéloZka do knihy, obrusok, gombikovy panacik a pod.

Ziak vie preskdmat vlastnosti papiera; zhodnotit vyuZitie papiera v praxi; zhotovit vyrobok z papiera a
kartonu; Sit’ zakladné stehy; preskimat vlastnosti textilnych materidlov; zhotovit vyrobok z textilu.

PRAC3: Zaklady
kon$truovania

Vyznam a vyuZitie dopravnych
prostriedkov

technika v doprave; preprava tovaru; vyznam a vyuZitie dopravnych prostriedkov;
dopravné prostriedky v okoli; bezpe€nost v doprave

Ziak vie vysvetlit dlohu dopravnych prostriedkov a zdviZnych zariadeni; diskutovat o bezpe&nosti v
doprave a na stavbe.

Modely dopravnych prostriedkov

vyrobky: dopravné objekty zo stavebnic alebo z odpadovych materialov (auta, lode,
lietadld, Zeriavy); bicykel, pravidla a bezpe€nost jazdy na bicykli, spravne vybavenie
bicykla, kontrola bicykla pred jazdou, ddrZba bicykla; bezpena mobilita; vyrobky:
leporelo na tému Jazdime bezpe€ne na bicykli

Ziak vie zhotovit modely dopravnych prostriedkov alebo zdviZnych zariadeni; urit zakladné &asti
bicykla; urobit elementarnu GdrZbu bicykla.

PRAC3: Stravovanie a
priprava pokrmov

Zaobchéadzanie s kuchynskym
néradim

kuchynia, jej hlavné Casti a ich rozloZenie; naradie, spotrebiCe v kuchyni a ich vyznam

Ziak vie zdévodnit spravne rozloZenie kuchynského naradia a spotrebiGov; vysvetlit bezpe&né
pouZzivanie kuchynského naradia a spotrebiCov.

Skladovanie potravin a pravidld
hygieny v kuchyni

zékladné bezpeCnostné a hygienické pravidla

Ziak vie prezentovat pravidla zaobchadzania s horucimi predmetmi; vysvetlit pravidla hygieny v
kuchyni.

Priprava jednoduchého pokrmu a
pravidla stolovania

nakup potravin, cenova kalkulacia nakupu, (ne)vyhody nakupu na trhoviskach a v
supermarketoch; obalové materialy; identifikaCné Gdaje pre spotrebitela; skladovanie
potravin (miesto skladovania, diZka skladovania, zéruéné doba potravin); jednoduché
pokrmy (natierky, zeleninové alebo ovocné $alaty a pod.); stolovanie, pravidla stolovania

Ziak vie simulovat’ nakup potravin; odhadnut’ cenu planovaného nakupu; zdévodnit vyznam spravneho
skladovania potravin; vytvorit tabulku s Gdajmi o diZke skladovania potravin; pripravit jednoduchy
pokrm; prezentovat zésady spravneho stolovania; upravit stél pred stolovanim.

PRAC3: Ludové
tradicie a remesla

Tradicie a remesld v mojom
regione

ludové tradicie a remesla v regione; remeselnicka dielfia, mizeum, skanzen

Ziak vie opisat tradicie a remesld v regiénoch; vymenovat regionalne ludové remesla.

Zhotovovanie vyrobkov stvisiacich
s ludovymi tradiciami

vyrobky: velkonoCné ozdoby a doplnky, ozdoba z drétu, tkaCsky vyrobok, ludova vySivka
ainé

Ziak vie zhotovit jednoduché vyrobky stvisiace s ludovymi tradiciami.

PRAC4: Clovek a praca

Technické vynélezy a ich vplyv na
vyber povolania

technické vynalezy a ich vplyv na vyber povolania; povolania buducnosti v suvislosti s
novymi vyndlezmi; pracovné prileZitosti v regione, najZiadanejSie povolania

Ziak vie uviest priklady technickych vynalezov; vyhladat informacie o pracovnych moZnostiach vo
svojom regidne, zrealizovat jednoduchy projekt.

PRACA4: Technické
materidly

Vlastnosti zakladnych technickych
materialov a vyroba papiera

technické materialy (papier, textil, drevo...), vlastnosti technickych materidlov; vyrobky: z
papiera, textilu, dreva alebo ich vzajomna kombindcia; vyroba papiera, zakladné suroviny
na vyrobu papiera; priesvitnost, priehladnost, kréivost, nasiakavost, pevnost a pod.;
vyrobky: priestorové vystrihovacky, masky z papiera, orgiami, koldZz, priestorové vyrobky z
karténu

Ziak vie uviest zakladné vlastnosti vybranych druhov technickych materialov; zhotovit lubovolny
vyrobok z technického materidlu; uviest zdkladné suroviny na vyrobu papiera; preskimat dalSie
vlastnosti papiera; zhotovit vyrobok podla ndvodu s poZadovanou presnostou.

Zasady starostlivosti o textil

textil — vlastnosti textilu, nasiakavost, farebna kombinovatelnost a pod.; idrZba textilu;
stehy (kriZikovy, stonkovy a iné); vyrobok podla strihu; oprava odevu (spinadla, gombiky,
ozdobné zéplaty); vyrobky: vrecd$ko, puzdro, odev pre babiku a pod.

Ziak vie vySit ozdobné stehy; uviest zasady starostlivosti o textil; zhotovit vyrobok z textilu; preskimat’
vlastnosti textilnych materialov.

OSetrovanie po$kodenych
stromov, praca s drevom

dreviny (stromy — ihliCnaté, listnaté), kriky; vlastnosti drevin; drevené predmety;
poskodené dreviny; ohybanie, oddelovanie, spajanie a Uprava povrchu dreva; vyrobky:
zvieratka, postavy, pribytky, kimidla a pod.

Ziak vie uviest rozdiel medzi krikmi a stromami; zistit’ vyskyt stromov v okoli; navrhnat projekt
oSetrenia poSkodenych stromov; zhotovit vyrobok z dreva.

Kon§trukcie stavieb

kon§trukcie okolo nas a ich spoloCensky vyznam; vyrobky: obydlia, mosty, pohyblivé
detaily strojov, vrtulka, Sarkan...; stavebnice, alebo rézny technicky material (papier,
kartén, lepenka, koZenka, plasty, drétiky, drevo) za pouZitia dostupnych nastrojov a
naradi

Ziak vie zhotovit’ kon$trukcie zo stavebnic alebo zo 8katul; opisat kon$trukcie stavieb vo svojom okoli.




PRACA4: Zaklady
konStruovania

Moj svet

Zdroje elektrickej energie a ich
vplyv na Zivotné prostredie

elektrickd energia, zdroje (obnovitelné a neobnovitelné) a ich vplyv na Zivotné prostredie;
vyroba elektrickej energie, vyznam a Setrenie; bezpe€né zaobchadzanie s elektrickymi
zariadeniami; elektricky prud, elektricky obvod, zdroj, spotrebi€; vyrobky: hracka
(lampidn, betlehem...) s vyuZitim jednoduchého elektrického obvodu - Ziarovka E 10,
tenky vodi€, spinac, batéria 4,5V

Ziak vie uviest zdroje elektrickej energie; prezentovat zasady bezpe&nej préce s elektrickymi
zariadeniami; vysvetlit vyznam Setrenia elektrickou energiou; zhotovit vyrobky s vyuZitim zapojenia
jednoduchého elektrického obvodu.

Moderné komunikaCné
prostriedky

technické komunikaCné prostriedky, historické a moderné, ich vyhody a nevyhody

Ziak vie porovnat komunikéciu na dialku v minulosti a v si€asnosti; napisat spravu prostrednictvom
SMS alebo cez e-mail; vysvetlit vyhody a nevyhody modernych komunikanych prostriedkov;
vypracovat jednoduchy projekt o ochrane Zivotného prostredia.

PRAC4: Priprava
pokrmov

PrileZitostné pokrmy a sldvnostné
stolovanie

stdl na sldvnostnu prileZitost; pokrmy na oslavu (napr. nepe€end ovocno-smotanova
torta, ovocna $tava); vhodné pokrmy na kupalisko, vylet a pod.

Ziak vie navrhnit tpravu stola na sldvnostnu prileZitost; vytvorit menu na sldvnostnd prileZitost;
uviest' priklady vhodnych potravin na $pecifické udalosti.

Kulttra stolovania na Slovensku a
vo svete

kultdra stolovania na Slovensku a vo svete

Ziak vie pripravit jednoduché pohostenie.

PRACA4: Ludové
tradicie a remesld

Ozdoby a doplnky suvisiace s
Tudovymi tradiciami

fudové tradicie (napr. na sv. Mikuld$a, Luciu); ludové remesld (napr. tkaCstvo,
vySivkarstvo, hrnCiarstvo); vyrobky: mikuld$sky darCek, tkacsky vyrobok, ludova vySivka a
iné

Ziak vie navrhnat ozdoby a doplnky stvisiace s fudovymi tradiciami; vytvorit ozdoby a doplnky;
vymenovat [udové remesla; zhotovit produkty stvisiace s ludovymi remeslami.

H1: Hlasové €innost

Rytmizovanie re€i, hlasové a
dychové CviCenia

vokélne €innosti v ramci rozsahu d1 — h1; rytmizovanie reCi: detské fudové a autorské
piesne, popevky, riekanky, re€fiovanky; dialogické hry, hlasové a dychové cviCenia, hry s
dychom a hlasom 2/4 a 3/4 takt; osminové a Stvrtové rytmické hodnoty; pomocné
rytmické prostriedky (rytmické slabiky ta, ti-ti a ich kombinacie, ru€né znaky na vyjadrenie
rytmu); pomocné intonaéné prostriedky: lubovolné gesta znazorfiujace vysku i dizku
ténov; relativna solmizacia; fonogestika

Ziak vie pouZit' hlas na dosiahnutie Specifického hudobného ciela; rytmizovat re¢; melodizovat reé 5.
-3.a5.-6.-5.-3. stupfiom (so-mi; so-la-so-mi).

H1: In§trumentalne
Cinnosti

Orffove nastroje, rytmickd a
melodicka improvizacia

spravne pouZzitie Orffovych nastrojov (palicky, dreveny blok, ramovy / ruény bubon,
tamburina, triangel, spieZovce, Cinely, prstové Cinelky, zvonCek, chrastidld, xylofén,
zvonkohra, metalofén); hra na tele, hra na objektoch, hra na zvukovych hrackach a
dalSich elementarnych nastrojoch; 2/4 a 3/4 takt; osminové a Stvrtové rytmické hodnoty
modely 5.-3. a 5.-6.-5.-3. (so-mi, so-la-so-mi); ostinatne rytmicko-melodické sprievody;
rytmickd a melodicka improvizdcia

Ziak vie hrat na elementarnych hudobnych nastrojoch; hrat na tele; hrat rytmické modely; hrat'
melodické modely.

H1: Percep&né Cinnosti
— aktivne poCuvanie

Vyjadrenie ténov spevom, hrou na
hudobnom nastroji

2zvuky okolia, objektov, vlastného tela; skladby slovenskych a svetovych skladatelov;
piesne, spev a interpretdcia uCitela/ky; vlastny hudobny prejav Ziaka, hudobny prejav
triedy (skupiny); zvuk, tén: vy$ka, sila, diika, farba, tempo, metrum, dynamika; hry so
zvukom; kontrasty: nizky — vysoky hlasny — tichy dlhy — kratky, rychly — pomaly;
metaforické vyjadrenie farby tonu: leskly — temny, chladny — teply, kovovy — drevity a
pod.; spev, sélo, zbor; hra na slovom hudobnom nastroji, hra orchestra; husle, klavir;
rytmické modely ta, ti-ti a kombindcie, melodické modely so-mi, la-so-mi

Ziak vie aktivne po&avat zvuky, piesne a hudobné skladby; sluchom rozli$it rozliéné kvality zvuku a
ténu; identifikovat obsadenie interpretovanej hudobnej skladby; rozpoznat totoZné a kontrastné prvky
v hudobnej forme; ur€it a rozpoznat' melodické a rytmické modely.

H1: Hudobno-
pohybové Einnosti

TaneCna chodza a beh, tlieskanie a
dupanie

hudobno—pohybové hry so spevom; tane€na chédza, tane€ny beh, pochod; prisunovy
krok dopredu, dozadu a do stran, pohyb; gesto, mimika, tlieskanie, plieskanie, dupanie;
pomocny prostriedok percep&nych €innosti (poCuvanie hudby)

Ziak vie uplatnit vhodny pohyb v hudobno-pohybovych hrach so spevom; adekvatne reagovat na
rytmus, metrum a tempo; pohybom adekvatne vyjadrit hudobno-vyrazové prostriedky; ovladat
taneCné prvky a pohyb v jednoduchych choreografiach; stvarnit riekanku Ci piesefi hudobno-
dramatickymi prostriedkami.

H1: Hudobno-
dramatické Cinnosti

Znazornenie deja a nélady pribehu
pomocou rytmickych a
melodickych nastrojov

pribehy, rozpravky, basne; integracia s predmetom slovensky jazyk a literatdra

Ziak vie vyjadrit' dej, néladu, charakteristiku postav pribehu rytmickymi a melodickymi nastrojmi alebo
inymi zdrojmi zvuku.

H1: Hudobno-vizudlne
Cinnosti

Graficka notacia a partitira

grafickd notdcia; grafickd partitura; integracia s vytvarnou vychovou

Ziak vie realizovat hudobné &innosti podfa volného i $tandardizovaného grafického vyjadrenia
hudobnych dejov; vizualne zobrazit' zvukové vnemy.

H2: Hlasové €innost

Vokalne a dialogické hry, rytmické
hodnoty

vokélne Cinnosti v ramci rozsahu c1 — c2; detské piesne, ludové piesne, regionalne fudové
piesne, autorské piesne, popevky, riekanky, vokalne dialogické hry; dychové a hlasové
cviCenia; taktovacie gesta 2/4 a3/4 taktu, gesta na zmeny tempa a dynamiky; rytmické
hodnoty Stvrtova, osminova, polovd, pomlEky, bodka za Stvrtovou notou; pomocné
rytmické prostriedky: ta, ti-ti, ,nic¢”, ,pau-za“, sa, tai-ti; lubovolné gestd znazorfiujice
vySku i dizku ténov; relativna solmizacia; fonogestika; ruéné znaky na vyjadrenie rytmu

Ziak vie pouZivat hlas vedome, so spravnou hlasovou technikou na dosiahnutie $pecifického
hudobného ciela; spievat relativne Cisto a rytmicky spravne; reagovat pri speve na gesta ucitela,
adekvéatne menit tempo, dynamiku; rytmizovat re¢ s vedomim zakladnych rytmickych modelov;
melodizovat re€ 5.-3.; 5.-6.-5.-3. a 5.-3.-1. stupria (so-mi; la-so-mi; la-so-mi-do).

H2: In§trumentalne
Cinnosti

Rytmické Orffove néstroje,
in§trumentélna improvizicia

Orffove néstroje rytmické: paliCky, dreveny blok, ramovy / ruény bubon, tamburina,
triangel, spieZovce, Cinely, prstové Cinelky, zvonCek, chrastidld a melodické hudobné
nastroje (xylofon, zvonkohra, metalofén), hra na tele, okolité objekty triedy, rozliné
objekty, prirodniny; rytmické hodnoty Stvrtova, osminova, polovd, pomlEky, bodka za
Stvrtovou notou, pomocné rytmické prostriedky: ta, ti-ti, ,nic*, , pau-za“, tai-ti; so-mi, so-
la-so-mi, so-mi-do, durovy kvintakord; in§trumentélny sprievod — jednym ténom, dvoma
ténmi toniky a dominanty, jednoduché ostinato; predohra, medzihra a dohra;
improvizécia; gestd ucitela

Ziak vie hrat na elementdarnych hudobnych nastrojoch; hrat rytmické modely; hrat melodické modely;
vytvorit in§trumentélny sprievod; inStrumentalne improvizovat; reagovat pri hre na hudobnych
nastrojoch na gesta uCitela — nastup, odsadenie, adekvatne menit tempo, dynamiku.

H2: Percep&né Cinnosti
— aktivne poCuvanie

2Zvukové kontrasty, identifikacia
hudobno-vyjadrovacich
prostriedkov

2zvuky okolia, objektov, vlastného tela; skladby slovenskych a svetovych skladatelov;
piesne, spev a interpretaciu ucitela/ky; vlastny hudobny prejav, hudobny prejav triedy
(skupiny); hry so zvukom; vyrazné zvukové kontrasty, pohyb kantilény, tempo, rytmus,
zvukovd farba, dynamika, harmdnia, forma, agogické zmeny; jednohlas, dvojhlas, zbor;
hudobnd forma, mald piesfiova forma

Ziak vie aktivne po&avat zvuky, piesne a hudobné skladby; uréit vlastnosti zvuku, charakter skladby;
vyjadrit pocity z poCivanej hudby verbélne, pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami; identifikovat'
hudobno-vyjadrovacie prostriedky v kontrastoch; pri poCuvani identifikovat nastrojové obsadenie
hudobnej skladby; rozli§it niektoré hudobné nastroje v po€ivanych skladbach; rozpoznat jednohlas,
dvojhlas; rozpoznat totoZné a kontrastné prvky v hudobnej forme; urcit a rozpoznat melodické a
rytmické modely.

H2: Hudobno-
pohybové Einnosti

Pohyby na mieste a v priestore

pohybovd improvizacia; pohybova interpretacia; pohyby v priestore (chddza, pérovanie,
poskoky, beh, cval, jednokro€ka, dvojkro€ka); pohyby na mieste (ohybanie sa, vystieranie,
vyskok, drep, otoCka, Svihanie, hra na tele — tlieskanie, plieskanie, dupanie, liskanie);
orientécia v priestore (vpred, vzad, vpravo, vlavo, hore, dolu, v kruhu, v rade, v zéstupe,
jednotlivo, v dvojiciach, v skupine)

Ziak vie vyjadrit pocity z po&avanej hudby pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami; adekvatne
reagovat’ na rytmus, metrum a tempo; pohybom adekvétne vyjadrit hudobno-vyrazové prostriedky;
taneCné prvky a pohyb v jednoduchych choreografiach.

H2: Hudobno-
dramatické €innosti

Hudobno-pohybové hry, dialégy a
scénky

nahravky, piesne, pribehy, rozpravky, video; materidl s dramatickym potencidlom:
hudobno-pohybové hry, riekanky, basne, rozpravky, pribehy, piesne, inStrumentaine
skladby, herecké etudy, kratke sekvencie, dialogy a scénky

Ziak vie vyjadrit dej, naladu, charakteristiku postav pribehu rytmickymi a melodickymi nastrojmi alebo
inymi zdrojmi zvuku, pohybom, dramatickymi prostriedkami; vytvorit hudobno-dramaticky celok.

H2: Hudobno-vizuéine
Cinnosti

Zobrazenie zvukovych vnemov,
notovy zdpis

notovy zdpis ténov c1 —al

Ziak vie realizovat hudobné &innosti podla volného i Standardizovaného grafického vyjadrenia
hudobnych dejov; vizualne zobrazit' zvukové vnemy; interpretovat tu istd piesefi réznymi vyrazovymi
prostriedkami (spevacky, pohybom, hrou na hudobnom nastroji).

H3: Hlasova €innost

Taktovacie gesta, rytmické a
melodické modely

vokélne €innosti v ramci rozsahu h — d2; detské piesne, fudové piesne, regionalne ludové
piesne, autorské piesne; vokalne dialogické hry, dychové a hlasové cvicenia, hry s hlasom,
zvukomalebné hlasové hry, deklamdcia, rytmizacia reci, artikulacia — Clankovanie reci;
Tubovolné gesta znazorfiujlce vySku i diZku tonov, relativna solmizacia, fonogestika,
ru€né znaky na vyjadrenie rytmu; taktovacie gesta 2/4,3/4/,4/4 taktu, gesta pre zmeny
tempa a dynamiky, nastup a odsadenie; rytmické modely; melodické modely

Ziak vie pouZivat hlas vedome na dosiahnutie $pecifického hudobného ciela (rytmus, melédia,
dynamika, vyraz, nalada), prirodzene aplikovat spravnu hlasovu techniku; spievat’ Cisto a rytmicky
spravne; reagovat pri speve na gesta uCitela, adekvatne menit tempo, dynamiku, reagovat na
Standardizované dirigentské gesta (taktovacie schémy), nastup a odsadenie; rytmizovat re€ svedomim
zékladnych rytmickych modelov; hlasom realizovat rytmické schémy podla zapisu; tvorit adekvatne
texty k rytmickym schémam; spievat' melodické modely (so-mi; la-so-mi; la-so-mi-do, prip. do -la-so-
mi-do).

H3: InStrumentalne
Cinnosti

Rytmické Orffove nastroje,
in§trumentélny sprievod

Orffove néstroje rytmické: paliCky, dreveny blok, ramovy / ruény bubon, tamburina,
triangel, spieZovce, Cinely, prstové Cinelky, zvonCek, chrastidld a melodické hudobné
nastroje (xylofon, zvonkohra, metalofén), hra na tele, okolité objekty triedy, rozlicné
objekty, prirodniny; samostatne zhotovené elementarne hudobné nastroje; rytmické
hodnoty Stvrtova, osminova, polova, Sestnastinova, poml€ky, bodka za Stvrtovou notou,
synkopy, pomocné rytmické prostriedky: ta, ti-ti, ,ni¢”, ,pau-za“, tai-ti, ti-tai, ti-ri-ti-ri;
melodické modely so-mi; la-so-mi; la-so-mi-do, prip. do-la-so-mi-do; in§trumentdlny
sprievod, ostinato, tény 1. a 5. stupfia (tonika, dominanta), volny zvukomalebny sprievod;
predohra, medzihra a dohra; improvizacia; dirigentské a individualne gesta ucitela

Ziak vie hrat na elementarnych hudobnych nastrojoch; hratna tele; hrat na objektoch; vytvorit
elementarne hudobné nastroje; hrat' rytmické modely; hrat melodické modely podla zapisu; vytvorit’
inStrumentélny sprievod; in§trumentalne improvizovat; reagovat pri hre na hudobnych néstrojoch na
gestd ucitefla, adekvatne menit tempo, dynamiku.




Moj svet

H3: Percep&né Cinnosti
— aktivne poCuvanie

Slovenski a svetovi skladatelia,
funkcie hudby, orchester

skladby slovenskych a svetovych skladatelov; piesne, spev a interpretécia uGitela/ky;
vlastny hudobny prejav, hudobny prejav triedy (skupiny); hry so zvukom; funkcie hudby:
estetickd, umelecka, spoloCenska, zébavna, uZitkova; melddia, tempo, rytmus, zvukova
farba, dynamika, forma; melddia stipajuca, klesajuca; tempo pomalé, stredné, rychle;
rytmus — taktova schéma a rytmické modely, dynamika — piano, mezzoforte, forte,
crescendo, decrescendo; forma — kontrastné Casti; nastroje skupiny symfonického
orchestra, niektoré konkrétne hudobné nastroje (husle, kontrabas, flauta, klavir, tribka,
bicie); komorny orchester, symfonicky orchester, orchester fudovych nastrojov, skupiny
populdrnej hudby; jednohlas, dvojhlas, zbor; hudobnd forma, mala a velkd piesfiova
forma

Ziak vie aktivne po&avat piesne, hudobné skladby, ako aj vlastné hudobné prejavy; vyjadrit pocity z
poCuvanej hudby verbalne, pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami; identifikovat funkcie hudby a
jej spoloCensky vyznam; identifikovat, charakterizovat a terminologicky spravne pomenovat hudobno-
vyjadrovacie prostriedky; identifikovat obsadenie interpretovanej hudobnej skladby; rozpoznat
jednohlas, dvojhlas; rozpoznat totoZné a kontrastné prvky v hudobnej forme; urit a rozpoznat'
melodické a rytmické modely.

H3: Hudobno-
pohybové Einnosti

Zéklady spoloCenskych tancov,
pohybova improvizacia a
interpretdcia

pohybova improvizécia, pohybova interpretécia; gesto, mimika, improvizacia; polkovy
krok, prisunové kroky, podupy, toCenie v paroch, Capase, val€ik, mazurkovy krok,
vala§sky krok, tanec, ludovy tanec, moderny tanec

Ziak vie vyjadrit pocity z po&avanej hudby pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami; adekvatne
reagovat' na rytmus, metrum a tempo; pohybom adekvétne vyjadrit hudobno-vyrazové prostriedky;
realizovat tane€né prvky a pohyb v jednoduchych choreografiach.

H3: Hudobno-
dramatické innosti

Zékladné pohybové schémy,
tvorivé dramatika

vizualizacia — integracia s vytvarnou vychovou (kostymy, rekvizity, kulisy, farby), integracia
so slovenskym jazykom a literattrou (rozpravky, pribehy, basne), integracia s telesnou
vychovou (zakladné pohybové schémy)

Ziak vie vyjadrit dej, naladu, charakteristiku postav pribehu rytmickymi a melodickymi nastrojmi alebo
inymi zdrojmi zvuku; vytvorit hudobno-dramaticky celok.

H3: Hudobno-vizualne
Cinnosti

Graficka partitura, vizudlne
zobrazenie zvukovych vnemov

grafickd partitura; notovy zépis ténov c1 — c2; tvoriva dramatika

Ziak vie realizovat hudobné &innosti podla volného i $tandardizovaného grafického vyjadrenia
hudobnych dejov; vizualne zobrazit zvukové vnemy; vytvorit (zapi$u), preCitat a realizovat (hlasom,
alebo hrou na néstroji) notovy zapis.

H4: Hlasova €innost

Improvizacia a elementdrna
kompozicia

vokélne Cinnosti v réamci rozsahu b — d2, detské piesne, ludové piesne, regionalne ludové
piesne, autorské piesne, vokalne dialogické hry, dychové a hlasové cviCenia, hry s hlasom,
zvukomalebné hlasové hry, deklamacia, rytmizacia reci, artikulacia — €lankovanie reci;
kanon, burdén, ostinatny druhy hlas; melodické modely napr. s-m; I-s-m; |-s-m-d; d"-l-s-m-
d; m-r-d; s-f-m-r-d; d -t-I-s-f-m-r-d; a i; taktovacie gesta 2/4, 3/4/, 4/4 taktu, gestd pre
zmeny tempa a dynamiky; improvizacia a elementdrna kompozicia

Ziak vie pouzivat hlas vedome na dosiahnutie $pecifického hudobného ciela (rytmus, melédia,
dynamika, vyraz, nélada); prirodzene aplikovat spravnu hlasovi techniku; spievat’ Cisto a rytmicky
spravne; poznat Specifikd ludovej hudobnej kultury vlastného regionu; spievat jednoduchy dvojhlas
(udrZia svoju melodicku liniu); intonovat podla notového zapisu melodické modely; hlas pouZivat v
improvizacii a elementarnej kompozicii.

H4: InStrumentalne
Cinnosti

Hra na elementérnych hudobnych
nastrojoch, praca dirigenta

Orffove néstroje rytmické: palicky, dreveny blok, ramovy / ruény bubon, tamburina,
triangel, spieZovce, Cinely, prstové Cinelky, zvonCek, chrastidla a melodické hudobné
nastroje (xylofon, zvonkohra, metalofén), hra na tele, okolité objekty triedy, rozliné
objekty, prirodniny; samostatne zhotovené elementérne hudobné nastroje; rytmické
modely napr. ta; ti-ti; ta-ja; té-ja-ja-ja; ti-ri-ti-ri; ni¢; es; pau-za; vel-ka pau-za; atd;
melodicko-rytmické schémy, cvi€enia, piesne; in§trumentalny sprievod, burddn, ostindto,
tény 1. a 5. stupnia (tonika, dominanta), volny zvukomalebny sprievod; predohra,
medzihra a dohra; improvizacia; dirigentské a individudlne gesta ugitela; dirigovanie —
intuitivne vyrazové pohyby, Standardizované taktovacie schémy (2/4; 3/4; 4/4)

Ziak vie hrat na elementarnych hudobnych nastrojoch; hrat na tele; hrat na objektoch; vytvarit’
elementarne hudobné nastroje; hrat rytmické modely; hrat podla zapisu jednoduché melodicko-
rytmické dtvary; vytvorit inStrumentalny sprievod; inStrumentalne improvizovat; reagovat pri hre na
hudobnych nastrojoch na gesta ucitela; adekvatne menit tempo, dynamiku; dirigovat,.

H4: PercepCné Cinnosti
— aktivne poCuvanie

Hudobné formy a Zanre,
formotvorné prvky

skladby slovenskych a svetovych skladatelov; piesne, spev a interpretacia uCitela/ky;
vlastny hudobny prejav, hudobny prejav triedy (skupiny), hry so zvukom; funkcie hudby:
esteticka, umelecka, spolo€enskd, zdbavna, UZitkova; melddia, tempo, rytmus, zvukova
farba, dynamika, harménia, forma; melddia stupajtca, klesajlca; tempo pomalé, stredné,
rychle; rytmus —taktova schéma a rytmické modely, dynamika —piano, pianissimo,
mezzoforte, forte, fortissimo, crescendo, decrescendo; akcent; harménia durova, mélova,
forma — kontrastné Casti;; nastroje skupiny symfonického orchestra, niektoré konkrétne
hudobné nastroje; komorny orchester, symfonicky orchester, orchester fudovych
nastrojov, skupiny populdrnej hudby; piesen, koncert, opera, muzikél, komorna hudba,
hudba klasickd, ludova, tane€na, zabavnd, popularna; motiv, veta (predvetie, zévetie),
opakovanie, kontrast

Ziak vie aktivne po&avat piesne, hudobné skladby, ako aj vlastné hudobné prejavy; vyjadrit’ pocity z
pocuvanej hudby verbalne, pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami; identifikovat funkcie hudby a
jej spoloCensky vyznam; identifikovat, charakterizovat a terminologicky sprévne pomenovat hudobno-
vyjadrovacie prostriedky; identifikovat obsadenie interpretovanej hudobnej skladby; identifikovat
hudobné formy a Zanre; rozpoznat formotvorné prvky; poCuvat sdstredene, deSifrovat’ a vlastnymi
slovami vyjadrit atmosféru, emdcie, asocidcie, predstavy, prip. konkrétny program.

H4: Hudobno-
pohybové Einnosti

Ludovy a moderny tanec,
jednoducha choreografia

pohybova improvizacia, pohybova interpretécia; gesto, mimika, improvizacia; polkovy
krok, prisunové kroky, podupy, to€enie v paroch, Capase, valik, mazurkovy krok,
valadsky krok, tanec, ludovy tanec, moderny tanec

Ziak vie vyjadrit' pocity z po€uvanej hudby pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami; adekvatne

reagovat' na rytmus, metrum a tempo; pohybom adekvatne vyjadrit hudobno-vyrazové prostriedky;
realizovat taneCné prvky a pohyb v jednoduchych choreografidch; pohybom rozli$it kontrastné Casti
hudobnej formy; pohybom rozliSit formotvorné prvky; realizovat kultivovany esteticky pohyb.

H4: Hudobno-
dramatické &innosti

Tvorba hudobno-dramatického
celku, vyuZitie kostymov, rekvizit a
kulis

vizualizacia — integracia s vytvarnou vychovou (kostymy, rekvizity, kulisy, farby), integracia
so slovenskym jazykom a literattrou (rozpravky, pribehy, basne, scendr), integracia s
telesnou vychovou (zdkladné pohybové schémy); tvoriva dramatika

Ziak vie samostatne vyjadrit dej, naladu, charakteristiku postav pribehu, rytmickymi a melodickymi
nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku; vytvorit hudobno-dramaticky celok; realizovat hudobné Einnosti
podfa volného i $tandardizovaného grafického vyjadrenia hudobnych dejov.

H4: Hudobno-vizualne
Cinnosti

Praca s notovym zapisom

grafickd partitara

Ziak vie vizualne zobrazit zvukové vnemy; vytvorit (zapisat), preéitat a realizovat (hlasom, alebo hrou
na ndstroji) notovy zapis.




