Umenie a kultura

Tematicky celok

Téma

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

H5: Hlasové Cinnosti

Ludové a autorské piesne a melddie

fudové piesne; autorské piesne; rytmizované texty;
artikulagné cvi€enia; dychové a hlasové cviCenia; hry
s hlasom pomocné rytmické a intonaCné prostriedky;
cviCenia zamerané na spravne drZanie tela; dychové
cviCenia; artikulacné cviCenia; hlasové cviCenia
metricky viazané i metricky neviazané texty a melddie

Ziak vie hovorit a spievat podla zasad hlasovej
hygieny v sulade so spravnym spevackym drZanim
tela, technikou sprédvneho spevackeho dychania,
zretelnou artikuldciou s makkym hlasovym zaCiatkom
a pouzitim vhodného hlasového registra; hlasom
improvizovat a komponovat: melodizovat kratke
texty, otextovat' kratke melddie; improvizovat kratke
dialégy i monoldgy recitativneho charakteru; hlasom
tvorit zvukomalbu k réznym pribehom a situaciam.

Graficka a klasicka notacia, intonacia

[ubovolné gesta znazorfiujuce vy$ku i dizku tonov;
solmizdcia; fonogestika; ruéné znaky na vyjadrenie
rytmu; graficka notacia; klasicka notacia ténové
okruhy napr. s-m; I-s-m; I-s-m-d; d’-I-s-m-d; m-r-d; s-f-
m-r-d;d’-t-I-s-f-m-r-d; a i..; rytmické slabiky (t3; ti-ti;
ta-ja; ta-ja-ja-ja; ti-riti-ri; a i.)

Ziak vie intonovat; rytmizovat; zapisovat a &itat vySku
a diZku ténu v obmedzenych ténovych okruhoch.

H5: InS§trumentalne
Cinnosti

Elementarne hudobné nastroje a ich pouZivanie

elementarne hudobné nastroje a zdroje zvuku, ktoré
su k dispozicii: fudské telo (tlieskanie, plieskanie,
dupanie, liskanie), okolité predmety a prirodné
materialy vyddvajlce zvuk, vlastnoru€ne zhotovené
nastroje, Orffove nastroje rytmické (chrastidlo /
hrkélka / rumba gule, marakas, ozvu¢né drievka /
claves / drevené palicky, dreveny blok, rirovy
bubienok, drhlo / Skrabadlo / reco-reco / guiro),
Orffove nastroje melodické (zvonkohra, xylofén,
metalofén, zobcova flauta), slovenské ludové nastroje
(napr. piStalka, piStalka-dvojacka, fujara, gajdy,
korytkové husliCky, citara, cimbal, ozembuch),
dostupné nastroje inych kultar (napr. bicie nastroje z
Afriky, JuZnej Ameriky — kongo, bongo); drZanie
nastrojov; tvorba tonu skladby inych autorov; vlastna
elementdrna improvizacia a elementarna kompozicia:
inStrumentalny sprievod k piesni na principe
burdonu, ostinata zakladnych harmonickych funkcii,
predohra, medzihra, dohra k piesni, zvukomalebna a
scénicka hudba jednoduché modely idiofénov,
membranofdnov, chordofénov, aerofénov a
mirliténov z prirodnych i odpadovych materidlov, na
ktorych moZno demons$trovat kon§trukéné principy
nastrojov i principy vznikania zvuku v jednotlivych
nastrojovych skupinach

Ziak vie rozoznat elementérne hudobné nastroje
podla ich zvuku, vzhladu i ndzvu; technicky spravne
hrat na elementérnych hudobnych néstrojoch;
reprodukovat’ a produkovat hudbu na néstrojoch;

vlastnoru€ne zhotovit elementarne nastroje a hrat na
nich.

H5: Aktivne poCuvanie

Vyjadrovacie prostriedky hudby

zvuky, Sumy, ruchy, hluky, tény, sizvuky okolitého
sveta; vyjadrovacie prostriedky hudby: pulz, metrum,
rytmus, tempo melddia, harmodnia, agogika,
dynamika, farba, hudobna forma; skladby slovenskych

Ziak vie po&uvat' ststredene a pozorne; vnimat
okolité zvuky; opisat ich u€inky; poznat rizikd
poSkodenia sluchu; vedome pocCuvat ticho; z
okolitych zvukov komponovat zmysluplné celky

hudby a zahrani€nych hudobnych skladateflov; hudba (zvukové kolaZe); rozli§it zakladné vyjadrovacie
krasna, vzneSend, smutnd, veseld a dalSie estetické prostriedky hudby; aktivne po&ivat hudbu; rozpoznat
kategdrie blizke Zivotnej skisenosti Ziakov emocionalno-vyrazovy potencial hudby; verbalizovat
atmosféru (charakter) hudby.
kultivovany pohyb; drZanie tela; rytmicky korektné Ziak vie vyjadrit hudbu pohybom; identifikovat’
H5: Hudobno- pohyby; pohyby vyjadrujice emociondlno-vyrazové zakladné estetické kategdrie v hudbe; pohybovo

pohybové €innosti

Pohybova improvizacia

charakteristiky hudby; improvizacia; pohybova
spontannost; uvolnenost’

improvizovat'.

H5: Hudobno-
dramatické Cinnosti

Hudobno-pohybové hry, nav§teva hudobného
divadla

tvoriva dramatika; materidl s dramatickym
potencidlom: hudobno-pohybové hry, basne, pribehy,
piesne, inStrumentalne skladby, herecké etudy,
kratke sekvencie, dialdgy a scénky rozne dramatické
Zéanre, napr. divadlo s hercom, babkové divadlo,
tieflové divadlo, divadlo v maskach; navSteva
hudobného divadla, opery, operety, muzikalu a pod.,
alebo sledovanie predstavenia z videozdznamu

Ziak vie syntetizovat svoje hudobné schopnosti,
zru€nosti a vedomosti do dramatického celku; najst
atraktivnu tému, pripravit scenar, samostatne tvorit,
alebo vyberat z uCitelovej ponuky hudbu, pohyb,
tanec, scénu, kostymy, rekvizity; koncentrovane a s
porozumenim sledovat profesiondlne hudobno-
pohybového predstavenie, opisat ho vlastnymi
slovami i odbornou terminolégiou, diskutovat o hom.

H6: Hlasové Cinnosti

Rozvoj sluchovo-intonaénych schopnosti, rytmické a
melodické modely

fudové piesne; autorské piesne; rytmizované texty;
artikulaCné cviCenia; dychové a hlasové cvi€enia;
intonaCné cviCenia; hry s hlasom; metddy na rozvoj
sluchovo-intonaénych schopnosti obrazky; graficky i
notovy zaznam piesne

Ziak vie hovorit a spievat podla zasad hlasovej
hygieny v stlade so spravnym drZanim tela, technikou
spravneho dychania, zretelnej artikulacie, s makkym
hlasovym zaCiatkom a pouZitim vhodného hlasového
registra; tvorivo pracovat' s hlasom — textom, recou,
zvukmi, hlasom realizovat rytmické a melodické
modely, spievat’ piesne spaméti, ale i s podpornymi
paméatovymi prostriedkami (gesta tzv. ,,ukazovaCky”,
obrazky, grafickd notacia, klasickd notacia).




Umenie a kultura

H6: InStrumentalne
Cinnosti

ZacCiatoCnicka droven hrania na klasickom
hudobnom néstroji

elementédrne hudobné nastroje; hra na jednom
klasickom hudobnom nastroji (zobcova flauta,
keyboard, klavir, gitara a pod.) — za€iatoCnicka
urovefi; jednoCiarkova oktdva; motivy, jednoduché
piesne; jednoduché modely idiofénov,
membranofénov, chordofénov, aerofénov a
mirliténov z prirodnych i odpadovych materialov, na
ktorych moZno demonstrovat kon§trukéné principy
nastrojov i principy vznikania zvuku v jednotlivych
nastrojovych skupinach

Ziak vie spravne pouZivat elementarne hudobné
ndstroje so spravnym pouZitim hracieho aparétu s
dérazom na kvalitu ténu; hrat’ na klasickom
melodickom, alebo harmonickom hudobnom nastroji;
na nastroji zahrat tony podla notového zépisu;
vlastnoru€ne zhotovit elementarny néstroj a hrat' na

nom.

H6: Aktivne poCuvanie

Skladby z rozli¢nych Stylovych obdobi od svetovych
aj slovenskych skladatelov

skladby slovenskych a zahrani€énych hudobnych
skladatelov; skladby svetovych a slovenskych
skladatelov — reprezentantov jednotlivych Stylovych
obdobi dejin hudby podla volného vyberu uitela
(bez chronologickej suvislosti); skladby aspori z dvoch
rozliénych Stylovych obdobi dejin hudby

Ziak vie aktivne po&uvat hudbu; rozpoznat
emocionalno—vyrazovy potencidl hudby; pri poCavani
hudby spoznat’ charakteristické prvky konkrétneho
Stylového obdobia dejin hudby; podla poCutia
skladby slovne vyjadrit’ odliSnosti dvoch Stylovych
obdobi dejin hudby.

tempo, dynamika, kantiléna, harmonia, kontrast,
opakovanie dielov; formy napr. sldCikové kvarteto,

Ziak vie verbalizovat atmosféru hudby; hudbu vyjadrit

hudby pohybom; identifikovat, pomenovat a charakterizovat
dychové kvinteto, komorny orchester, symfonicky hudobno-vyjadrovacie prostriedky a zakladné
) o orchester, cimbalovka, dychovka; rézne nastrojové formotvorné prvky podla poutia; rozoznat podra
Tempo, \c’i;/jr;zrrr;\l::c?:i:r:;:fé::dobno- zc})skupenja v tzv. popt’JIérnej Plllvjdbe{ vybranélskladby 2vuku, vzhladu | ndzvu beZné nastrojové zoskupenia v
vyznamnyjch skladatefov s ukéZkami hudobnych tzv. klasickej hudbe, ludovej hudbe i v tzv. popularnej
Stylov v ich typickej podobe; integracia s literaturou, hudbe; poznat niektoré vyznamné diela alebo Gryvky
vytvarnou vychovou, dejepisom; zoznam vypoCutych |; nich ich nazvy, mend autorov v kontexte inych
skladieb v triede napr. na nastenke druhov umenia a vSeobecnych dejin.
kultivovany pohyb; drZanie tela; koordinacia Casti Ziak vie pohybom reagovat na po&utd hudbu;
H6: Hudobno- tela; rytmicky korektné pohyby; pohyby vyjadrujice  |zapamatat’ si jednoduché choreografie; pohybovo

pohybové €innosti

Koordindcia Casti tela, spravne drzanie tela

emocionalno-vyrazové charakteristiky hudby; zmena
pohybu v stlade so zmenou formotvorného prvku;
pohybova spontannost; uvolnenost

improvizovat.

H6: Hudobno-
dramatické Cinnosti

Improvizacia v skupinovej spolupraci

hudobno-dramatické Cinnosti; tvorivd dramatika

Ziak vie realizovat hudobno-dramatické &innosti;
realizovat hudobno-dramaticky projekt podla
principov tvorivej dramatiky s vkladom vlastnej
tvorivosti, fantdzie, imagindcie, improvizacie v
skupinovej spolupréci.

H7: Hlasové Cinnosti

RozSirena hlasova technika, rytmicka polyfonia

fudové piesne; autorské piesne; rytmizované texty;
artikulagné cviCenia; dychové a hlasové cviCenia;
intonaCné cviCenia; hry s hlasom deklamacia;
artikuldcia; rozSirena hlasova technika — tony, ruchy,
zvuky, efekty si€asné znenie rozli€nych rytmickych
modelov a celkov napr. kdnon, quodlibet, burdon,
ostinato, speivanie v terciach, v sextach)

Ziak vie hovorit a spievat’ podla zasad hlasovej
hygieny v sulade so spravnym drZanim tela, technikou
spravneho dychania, zretelnej artikuldcie, s makkym
hlasovym zaCiatkom a pouZitim vhodného hlasového
registra; spievat’ rytmicky a intonaCne Cisto v
hlasovom rozsahu primeranom veku,

tvorivo pracovat s textom, reCou; tvorivo pracovat's
hlasom; hlasom realizovat rytmické a melodické
modely; hlasom realizovat’ rytmicku polyféniu;
ovlddat jednohlasny spev i elementarne formy
viachlasného spevu.

Improvizacia a elementdrna kompozicia

improvizacia; elementdrna kompozicia; metricky
viazané i metricky neviazané texty a melédie

Ziak vie improvizovat a komponovat: melodizovat
kratke texty, otextovat kratke melddie, improvizovat
kratke dialégy i monoldgy recitativneho charakteru;
hlasom tvorit zvukomalbu k réznym pribehom a
situaciam.

H7: InS§trumentalne
Cinnosti

Hra a tvoriva préca s klasickym hudobnym
nastrojom

elementédrne hudobné nastroje; hra na jednom tzv.
klasickom hudobnom nastroji (zobcova flauta,
keyboard, klavir, gitara a pod.); jednoCiarkova oktava;
motivy; jednoduché piesne; elementarna
improvizacia; kompozicia

Ziak vie spravne pouZivat elementarne hudobné
nastroje; spravne pouzivat' hraci aparat; hrat' na tzv.
klasickom jednom melodickom, alebo harmonickom
hudobnom néstroji; dodrZat' spravny spdsob hry na
ndstroji; zahrat na nastroji tony, motivy, frazy, piesne
podla notového zapisu; tvorivo pracovat s hudobnymi
ndstrojmi (so zvukom).

Zakladna klasifikacia hudobnych nastrojov

Sachsova-Hornbostelova klasifikacia; nastrojové
skupiny symfonického orchestra; jednoduché modely
idiofénov, membranofénov, chordofénov, aerofénov
a mirliténov z prirodnych i odpadovych materidlov, na
ktorych moZno demonstrovat kon§trukéné principy
nastrojov i principy vznikania zvuku v jednotlivych
nastrojovych skupinach

Ziak vie zaradit' hudobné nastroje do zakladnej
klasifikacie; vlastnoru€ne zhotovit elementérne
nastroje a pouzit'ich v hudobnom procese.

H7: Aktivne po&ivanie
hudby

Skladby z rozli€nych Stylovych obdobi od svetovych
aj slovenskych skladatelov

skladby slovenskych a zahraniénych hudobnych
skladatelov; skladby svetovych a slovenskych
skladatelov — reprezentantov jednotlivych Stylovych
obdobi dejin hudby podla volného vyberu uitela
(bez chronologickej suvislosti); identifikacné znaky
konkrétneho $tylového obdobia; budovanie triednej
databdzy odpoCutych skladieb — aspofi tri Stylové
obdobia

Ziak vie aktivne po&uvat hudbu; pri po&avani hudby
rozpoznat charakteristické prvky konkrétneho
Stylového obdobia dejin hudby; z poCutej skladby
odvodit’ a slovne vyjadrit hudobné $pecifika
konkrétneho Stylového obdobia.




Umenie a kultura

NavSteva koncertov, stretnutia s umelcami

navSteva koncertov a inych hudobnych poduijati;
kritické myslenie, vkus, hodnoty; stretnutia s
umelcami domaceho regiénu

Ziak vie pri po&avani hudby odlidit od seba dve
rozli¢né Stylové obdobia; vymenovat koncertné sély,
vystavné a muzedlne priestory venované hudbe vo
svojom regiéne; vymenovat niektorych vyznamnych
umelcov a hudobné telesa vo svojom regidne.

H7: Hudobno-
pohybové €innosti

Pohybové spontannost a uvolnenost, navrhy
jednoduchych choreografii

kultivovany pohyb; drZanie tela; koordinacia Casti
tela; pohybové stvarnenie hudobno-vyjadrovacich
prostriedkov hudby: pulz, metrum, rytmus, tempo
melddia, harménia, agogika, dynamika, farba,
hudobna forma; zmena pohybu v stlade so zmenou
formotvorného prvku; pohybové spontannost;
uvolnenost’

Ziak vie pohybom reagovat na poéutt hudbu;
zapamatat si jednoduché choreografie; navrhnat
pohyb k hudbe; navrhnudt jednoduché choreografie;
pohybovo improvizovat.

H7: Hudobno-
dramatické Cinnosti

Prvky charakteristické pre konkrétne Stylové a
historické obdobie

hudobno-dramatické Cinnosti; tvoriva dramatika;
integracia s vytvarnou vychovou, literaturou, prip.
inymi predmetmi; integracia s dejepisom

Ziak vie podra vlastnych navrhov vytvarat hudobno-
dramatické celky; tvorivou dramatikou zobrazovat’
charakteristické prvky konkrétneho $tylového a
historického obdobia.

H8: Hlasové Cinnosti

Dychové, hlasové a intona€né cviCenia

fudové piesne; autorské piesne; rytmizované texty;
artikulagné cviCenia; dychové a hlasové cvi€enia;
intona€né cviCenia; hry s hlasom; syntéza zru€nosti,
vedomosti a ndvykov z roCnikov 5 — 7

Ziak vie spievat intonaéne Gisto; tvorivo pracovat' s
hlasom.

H8: InS§trumentalne
Ginnosti

Hranie melddie na zéklade sluchu a notového zépisu

hra na elementérnych hudobnych nastrojoch; hra na
klasickom hudobnom nastroji (zobcova flauta,
keyboard, klavir, gitara apod.); elementarna
improvizacia; kompozicia

Ziak vie spravne pouZivat elementarne hudobné
nastroje; spravne pouZzivat' hraci aparat; hratna
jednom klasickom $tandardizovanom hudobnom
ndstroji; podla sluchu a podla notového zépisu zahrat’
melodicku liniu; tvorivo pracovat's hudobnymi
ndstrojmi (so zvukom).

VystUpenie pred obecenstvom, zriadenie $kolskej
kapely

vystlpenie pred obecenstvom (pred spoluZiakmi,

rodi¢mi); Skolské hudobné teleso, kapela (school
band)

Ziak vie prezentovat vysledky svojej prace ako sélovy
hrag, alebo v réznych in§trumentélnych
zoskupeniach.

H8: Aktivne poCuvanie

Identifikacia hudobnych nastrojov a konkrétnych
diel na zaklade sluchu

skladby slovenskych a zahrani€nych hudobnych
skladatelov; sopran alt, tenor, bas, detsky hlas;
Zensky zbor, muzsky zbor, zmieSany zbor, detsky
zbor; néstroje relativne beZne pouzivané v
stredoeurdpskej kulture: napr. flauta, hoboj, klarinet,
fagot, trubka, lesny roh, pozauna, tuba, husle, viola,
violon€elo, kontrabas, klavir, organ, gitara, harfa,
cimbal; beZné bicie nastroje napr. slaCikové kvarteto,
dychové kvinteto, komorny orchester, symfonicky
orchester, cimbalovka, dychovka, rozne nastrojové
zoskupenia v tzv. populdrnej hudbe; skladby
svetovych a slovenskych skladatelov — reprezentantov
jednotlivych Stylovych obdobi dejin hudby podla
volného vyberu u€itela (bez chronologickej
suvislosti), podla triedneho zoznamu vypocutych diel

Ziak vie aktivne po&avat hudbu; rozoznat podra farby
zvuku fudské hlasy; rozoznat podla farby zvuku,
vzhladu i ndzvu klasické hudobné nastroje; rozoznat
podla zvuku, vzhladu i ndzvu beZné nastrojové
zoskupenia v klasickej hudbe, ludovej hudbe i v
populdrnej hudbe.

hudby z5.- 8. roCnika

identifikadné znaky konkrétneho $tylového obdobia; |Ziak vie identifikovat niektoré vyznamné diela alebo

notové zéznamy skladieb pre sélo, pre rézne komorné | Giryvky z nich, uréit ich ndzov, meno autora; sluchom

zoskupenia i ukéZka jednoduchej partittry pre rozoznat a slovne vyjadrit najddleZitejSie Stylové

orchester; nazvy Stylovych obdobi — gotika, odli$nosti stredovekej, renesanénej, barokovej,

renesancia, barok, klasicizmus, romantizmus, hudba klasicistickej, romantickej hudby a hudby 20. storoGia;

20. storoCia, sti¢asna hudba; meno jedného rdmcovo poznat periodizaciu dejin eurépskej hudby;

Stylové obdobia a ich predstavitelia sklaj'c!atel’a z obdobiz’a baroka, klasicizmu, romantizmu | gjedovat plynutie znejdcej hudby v notovom zézname;

a Zijdceho skladatela orientovat sa v ponuke koncertov a hudobnych
podujati vo svojom regidne i na Slovensku;
vymenovat' koncertné saly, vystavné a muzedlne
priestory venované hudbe vo svojom regidéne i na
Slovensku; vymenovat niektorych vyznamnych
umelcov a hudobné telesa slovenskej a svetovej
hudobnej kultury.

kultivovany pohyb; drZanie tela; koordinacia Casti Ziak vie pohybom reagovat’ na poCutu hudbu;

tela; rytmicky korektné pohyby; pohyby vyjadrujice |zapamitat si jednoduché choreografie; navrhnut

H8: Hudobno- emocionalno-vyrazové charakteristiky hudby; zmena

pohybové €innosti

Krokové schémy Standardnych tancov

pohybu v stlade so zmenou formotvorného prvku;
pohybova spontannost; uvolnenost; valCik, polka,
tango, prip. niektoré ludové parové tance

pohyb k hudbe; navrhnat hudbu k pohybu; navrhnat
jednoduché choreografie; pohybovo improvizovat;
zatancovat zékladné krokové schémy Standardnych
tancov.

H8: Hudobno-
dramatické Cinnosti

Tvorba hudobno-dramatického projektu, nardbanie
s kamerou, mikrofénom a zvukovymi reproduktormi

syntéza hlasovych, in§trumentélnych, hudobno-
pohybovych a hudobno-vizualnych €innosti; kamera,
mikrofdn, zvukové reproduktory, po€ita€, projekcia;
kritické myslenie; ndvSteva hudobného divadla,
opery, operety, muzikalu a pod. v profesionalnom
divadle, alebo sledovanie predstavenia z
videozaznamu

Ziak vie podra vlastnych navrhov vytvarat hudobno-
dramatické celky, prip. zhotovit a spracovat’
videozaznam projektu; diskutovat o vlastnom
hudobno-dramatickom projekte; koncentrovane a s
porozumenim sledovat profesiondlne hudobno-
pohybového predstavenie, opisat ho vlastnymi
slovami i odbornou terminolégiou; diskutovat o flom.




Umenie a kultura

V5: Vytvarné
vyjadrovacie
prostriedky

Pozitiv a negativ na ploche, dynamické zobrazenie
pohybu

pozitiv a negativ na ploche — $abldny z obrysového
tvaru (figura, predmet); dynamické zobrazenie
pohybu opakovanim obrysového tvaru pozitiv a
negativ v priestorovom tvare: otlaCanie predmetov
do makkej modelovacej hmoty (figurativna alebo
abstraktnd kompozicia) — odlievanie do sadry

Ziak vie pouZit vyrazové moZnosti réznych kvalit &iar,
tvarov, pléch — povrchov, farieb a farebnych
kombindcii; usporiadat rézne prvky do kompozicie.

V5: MoZnosti
zobrazovania videného
sveta

Proporcie predmetov

zékladné proporcie predmetov; analytické
pozorovanie predmetov (celok a Casti); kreslenie
predmetu podla videnej skutoCnosti (zéklady
geometrickej vystavby proporcii); vyjadrenie
pribliZného tvaru a modeldcie tieflovanim,
Srafovanim, lavirovanim; modelovanie tvaru
predmetu podla videnej skuto€nosti s dérazom na
zéklady vystavby proporcii (budovanych od
geometrickych tvarov k pribliznej modeldcii
predmetu), viacpohladovost plastického tvaru

Ziak vie nakreslit pribliZné tvary a proporcie
pozorovanych predmetov; vymodelovat priblizny tvar
videného predmetu.

V5: Podnety
moderného a

sucasného vytvarného
umenia

VyuZitie kubistického principu vo fantastickych
kombinaciach tvarov

geometrizacia tvarov predmetov (napr. zatiSie);
kompozicia (obraz) z takto ,rozloZenych” predmetov
— kubisticky princip; fantastické kombinacie tvarov
(napr. Casti predmetov, ludskych a zvieracich
postav...); surrealistické umenie; kubistické umenie;
porovnanie zobrazujuceho a nezobrazujiceho
(abstraktného) umenia

Ziak vie pouZit geometrizaciu tvarov (v malbe, alt. v
kresbe zatiSia, krajiny alebo portrétu); vytvorit
fantastickd kompoziciu skladanim rozmanitych tvarov;
slovne opisat’ kubistické dielo; slovne opisat’
surrealistické dielo.

V5: Vytvarné €innosti
inSpirované dejinami
umenia

Mozaika a ikony

mozaika (z papiera alebo réznych materidlov) alebo
malba (vlastny motiv Ziaka, formalna in$pirdcia z
dejin umenia); umenie neskorej antiky — mozaiky;
byzantské umenie — ikony; uvedenie do dobovej
situdcie — pribeh umelca neskorej antiky (Byzancie),
ranokrestanské umenie

Ziak vie pomenovat typické prvky mozaiky; tvorivo
pouzit (transformovat) princip mozaiky.

V5: Skola v galérii

Vytvarnd a slovna interpretacia umeleckého diela

vytvarna interpretacia vybraného umeleckého diela
podla videnej reprodukcie (alebo diela v galérii);
vytvarné dielo (o rozmeroch, autorovi, dobe vzniku,
technike, ndmete); orientacia v galérii (prip. virtualnej
galérii) — vyhladdvanie diel, ich slovnd interpretécia;
mozZnosti prezentacie umenia: galéria, mizeum,
vystava, vernisaz, knihy a Casopisy o umeni; druhy
vytvarného prejavu: obraz, socha, grafika, objekt,
inStaldcia

Ziak vie vymenovat' typické znaky vybranych druhov
umenia; vymenovat druhy vytvarného umenia.

V5: Podnety
architektury

Exteriér a interiér, navrh zariadenia vlastnej izby

odvodzovanie priestoru od postavy ¢loveka a jeho
pohybov v lom — tvorba priestorovych modelov
odrazajucich tvar alebo funkciu napr. proporcii
postavy, pohybov, poléh tela pri réznych Einnostiach;
modely ,schranok” na byvanie, na pohyb pre Cloveka
alebo pre ZivoCichov; navrh zariadenia vlastného
priestoru (napr. brléZtek, jaskyfia, hniezdo, nora,
detska izba, karavan, trieda, spalfa); exteriér a
interiér

Ziak vie charakterizovat exteriér a interiér v
architekture; vytvarne vyjadrit vlastnu predstavu
fubovolného architektonického priestoru.

V5: Podnety fotografie

Préca s digitdlnym fotoaparatom

zéklady prace s digitalnym fotoaparatom; fotografia
(digitalna); hladanie zéberu — vysek (rémovanie)
pohladu na skutoCnost, rézne vyseky rovnakého
nametu v hladaciku (napr. drobné predmety); rézne
moZnosti pohladu na predmet (motiv) - celok a
detail; hry s pribliZovanim (zoomom); rovnaky namet
s rdznou expoziciou; reZim makro; uloZenie a
zékladné operdcie s fotografiou v poéitaCi; vznik
fotografie

Ziak vie poznat zékladné dkony fotografovania s
digitdlnym fotoaparatom (zaber — rdmovanie,
priblizovanie — vzd'alovanie, uloZenie fotografie);
vyuzit poznatky o vytvarnych vyjadrovacich
prostriedkoch pri fotografovani.

V5: Podnety videa a
filmu

Proces nakrucania filmu a videa

zéber (kompaktny digitdlny fotoaparat alebo
mobilny telefén, videokamera); velkost,
kompozicia a diZka zaberu, uhol pohladu,

osvetlenie, farebné naladenie; volba témy, vyber

/ priprava scény a aktérov, vyjadrenie miesta;
spajanie zdberov a obrazov (sekvencia, staticky
zaber), plynutie €asu; zakladné pojmy a ich
praktické ozrejmenie prostrednictvom
vytvarnych €innosti; informacie o vzniku filmu
(ukazky prvych filmov)

Ziak vie poznat zakladné ukony pri nakricani videa.




Umenie a kultura

V5: Elektronické média

Tvorba jednoduchych animacii

animdcia (digitalne peciatky, nastroj priesvitka, fazy
animécie pomocou digitdlnej peCiatky, vytvaranie a
Uprava faz animdcie; kompozicia v animacii, €as v
animdcii, uloZenie animdcie); pohyby a procesy v
animovanej kresbe (linedrna animovana kresba,
kolorovana linedrna animovana kresba); skenovanie a
uloZenie naskenovaného obrazka; nastroje v
pocCitaCovom programe

Ziak vie vytvorit jednoducht animaciu pomocou
peciatok alebo vlastnej kresby; naskenovat vlastnu
kresbu (malbu), predmet, alebo Cast tela.

V5: Podnety dizajnu

Navrh loga, znacky a obalu

zasady tvorby, znaku a znacky; navrh loga, znacky,
(pre udalost, firmu, klub, obec, vyrobok), alebo navrh
ex libris pre svoje knihy (moZnosti zapojenia pismena,
ornamentu, geometrického tvaru, vymysleného
znaku); alternativne ndvrh obalu (Skatule) na
konkrétny predmet s pouZitim loga, znaCky

Ziak vie vytvorit jednoduché znaky; slovne opisat
vyznamy pouZzitych znakov.

V5: Tradicie a podnety
remesiel

Modelovanie GZitkovych predmetov a ornamentov

vytvarné reakcie (inSpiracie, interpretacie,
kombinacie) na rézne typy regionalnych ornamentov
alebo ornamentov réznych kultdr; aplikacia a
aktualizacia navrhnutého ornamentu (napr. na
sucasny GZitkovy predmet, Cast odevu, Ziakom
vymodelovany predmet); podnety hrnéiarstva; ndvrh
a modelovanie nadoby (prip. novotvaru), z makkej
modelovacej hmoty; pouZitie réznych spésobov
povrchovej Upravy (napr. vlys, Spagatova technika,
vryp); moznosti farebnej Upravy a aplikacie dekoru /
ornamentu; moZnosti odrétovania tvaru makkym
drétom; struCna histdria hrnCiarstva a drotarstva

Ziak vie modelovat’ nadoby podra vlastného navrhu;
vytvorit ornamenty s tradiénymi prvkami; navrhnuat
svojské ornamenty.

V5: Synestetické
podnety

Kreativne ponatie zapisu hudby

grafickd partitira: zapis hudby (do notovej osnovy
alebo do vlastného vymysleného systému)
prostrednictvom zobrazovacich znakov, vlastnych
grafickych symbolov, geometrickych tvarov, kolaZe,
asambldZe z predmetov... (d6raz na vyznam, tvar
znakov, ich farbu, ich umiestnenie); pokus o zvukovu
interpretaciu

Ziak vie vytvorit svojsky zapis hudby.

V5: Podnety
pozndvania sveta

Umelecké stvarnenie historickej alebo geografickej
témy

vytvarné hry s problematikou dejepisu a / alebo
zemepisu (napr. mapa / cestovny poriadok /
orientacnd schéma svojej biografie — dejepisu svojho
Zivota alebo Zivota predkov, symboly pre jednotlivé
udalosti; alebo trojrozmerné zobrazenie historickej
udalosti — moZnost kolektivnej préce); reflexia
dobového dizajnu, mddy, dopravnych prostriedkov
(napr. doby mladosti svojich rodiCov, starych rodiCov,
prastarych rodi€ov — podla ukdZok)

Ziak vie vytvarne zareagovat na témy dejepisu alebo
zemepisu.

V6: Vytvarné
vyjadrovacie

Vztahy predmetov v priestore, operacie s mierkou

mierka a proporéné vztahy; operacie s mierkou
zobrazovania: zmenSovanie — zvia€Sovanie,
vzdalovanie — pribliZovanie; pozorovanie vztahov
podla skuto€nosti; operacie s proporciami: priblizny

Ziak vie kresbou vyjadrit zakladné vztahy predmetov
v priestore; vyjadrit vztahy farieb v priestore pri
zobrazovani exteriéru (krajiny).

prostriedky
pomer Casti videnej a kreslenej predlohy; farebné
budovanie priestoru v obraze: blizkost a vzdialenost’
proporcie postavy (Clovek, zviera); analytické Ziak vie vyjadrit' priblizné proporcie pri kresleni
. . pozorovanie postavy; kreslenie postavy podla videnej |postavy; vyjadrit priblizné proporcie pri modelovani
V6: MoZnosti . . . , . L S .
T ) Kreslenie a modelovanie postavy v primeranych | skutoCnosti (zaklady geometrickej vystavby proporcii, |Postavy.
zobrazovania videného iach : T ]
sveta proporciac pohybu); modelovanie postavy podla videnej
skutoCnosti (zaklady geometrickej vystavby proporecii,
Casti vo vztahu k celku, pohybu)
op-art: inSpiracia vybranym principom op-artovej Ziak vie rozpoznat principy op-artu a kinetického
V6: Podnety tvorby (mihotavy efekt, ilizia priestorovosti, svetelny | umenia; nachédzat stvislosti a rozdiely medzi réznymi

vytvarného umenia

Optické klamy a ilazie, kinetické umenie

a farebny kontrast, séria, mrieZka...); kinetické
umenie: jednoduchy kineticky objekt; optické klamy,
iluzie a dvojzna€né zobrazenia

umeleckymi Stylmi.

V6: Vytvarné Cinnosti
inSpirované dejinami
umenia

Gotické umenie a architektura

gotické umenie a architektura (katedréla, hrad, odev);
uvedenie do dobovej situacie — hra na umelca gotiky;
vytvarna interpretacia dobovej vytvarnej formy (napr.
vitraZ z papiera) alebo réznych materidlov — vlastny
motiv Ziaka, alebo kniZna ilumindcia, ndvrh gotického
rytierskeho brnenia, odevu a pod.)

Ziak vie rozpoznat typické znaky gotického umenia a
architektury; tvorivo pouzit (transformovat)
historicky motiv.




Umenie a kultura

V6: Skola v galérii

Synestetické vnimanie vytvarného diela

vnimanie vytvarného diela (v galérii alebo podla
reprodukcie) — reakcie réznych zmyslovych modalit;
obraz pre pat zmyslov (vcitenie sa do diela na zéklade
jeho pozorovania; priradovanie chuti, véne, zvuku a
hmatového pocitu —farbe, tvaru, povrchu, svetlosti,
motivu); interpretécia vybraného vytvarného diela na
zéklade synestetického vnimania (napr. €o zobrazuje
abstraktné umenie?)

Ziak vie slovne interpretovat subjektivny dojem zo
zmyslového (synestetického) vnimania umeleckého
diela.

V6: Podnety
architektury

Urbanizmus

urbanizmus: nadhlad, pédorys, plan; plan mesta
(dediny), Struktura zén, doprava, uzly; vzéjomné
vztahy, vztah ku krajine; porovnanie: mesto a dedina;
fantastické priestory, fantastické funkcie, utépia

Ziak vie rozli§it prvky a funkcie &asti zastavby mesta
alebo dediny; vytvorit jednoduchy plan usporiadania
urbanneho celku (mesto, dedina, osada, €ast) podla
svojej predstavy.

V6: Podnety fotografie

Inscenovana fotografia

inscenovana fotografia; praca s materialmi — priprava
inscenovaného prostredia (inStalécie), fotogenického
terénu (napr. z papiera, plasteliny, réznych
priehladnych a polopriehladnych materialov);
vyuZitie povrchov (textur); umiestnenie predmetu v
inscenacii; osvetlenie, nasvietenie s farebnym
svetlom; fotografovanie z roznych uhlov pohladu —
celok, detail

Ziak vie nafotografovat inscenovand situaciu; vyuZit
poznatky o vytvarnych vyjadrovacich prostriedkoch
pri fotografovani.

V6: Podnety videa a
filmu

Vztah obrazu a zvuku vo filme

vztah obrazu a zvuku vo videu a filme; ozvuCenie
kratkej ukazky (experimentovanie s ozvu€enim s
pouZitim vybraného obrazu a zvuku v po&itaovom
programe); hudba, hlas a ruchy

Ziak vie pomenovat vztah obrazu a zvuku vo videu
alebo vo filme z hladiska vyrazu.

V6: Elektronické média

Digitalna Gprava fotografii

digitdlna Uprava farieb obrazu; digitdlna Uprava
svetlosti, sytosti, kontrastu farieb; rozostrenie,
zaostrenie, volna transformacia; digitdlne filtre,
farebné filtre, krivky farieb; digitalna obrazova koldz /
kolaZ z obrazu a pisma

Ziak vie vytvorit kolaZe z vlastnych digitalnych
kresieb, fotografii, malieb, alebo pisma; vytvorit
varianty digitalneho obrazu pomocou opercii v
pocitaCovom programe.

V6: Podnety dizajnu

Odevny dizajn

odevny dizajn; odev, Cast odevu, doplnok; histéria
odievania; odevny dizajn

Ziak vie navrhnit odevy alebo doplnky podla svojich
predstav.

V6: Tradicie a podnety
remesiel

KoSikarstvo a pletenie z pritov

podnety koSikarstva; pletenie objektu z pratov (napr.
papier, karton, buzirka, drét, drevo...); vytvarné
reakcie na tradi¢né formy (architektury odevov, jedal,
zvykov...)

Ziak vie tvorivo variovat tradiénd techniku.

V6: Synestetické
podnety

Zvukové vlastnosti materidlov

objekt vydavajuci zvuk — hudobno-vizuélny néstroj,
ozvu€ené povrchy (textury: napr. vrabkovany papier,
plech ...); zvukova performancia s vlastnymi
zvukovymi objektmi (ndstrojmi vydavajucimi zvuky,
ruchy, Sumy); zvukové objekty, autorské a hudobné
nastroje

Ziak vie pouZit zvukové vlastnosti materidlov a
objektov.

V6: Podnety
pozndvania sveta

Vytvarnd interpretdcia prirodnej Struktury

podnety bioldgie: vytvarné interpretacie prirodnych
Struktudr (napr. makrosnimky rastlinnych a
ZivoGidnych tkaniv, mineralov, pozorovanie
mikroskopom, réntgenové snimky, snimky
geologickych vrstiev, kryStalov, tepelné snimky
povrchu Zeme, kozmické snimky, pozorovana
Struktura listov...)

Ziak vie vytvarne reagovat na témy bioldgie.

V7: Vytvarné
vyjadrovacie
prostriedky

Druhy a praca s kompoziciou

poriadok a chaos — usporadudvanie prvkov v
kompozicii; ndhodnd a konStruovand zostava
kompozicia; symetrické — asymetrické usporiadanie;
rytmus — arytmia; zdmerna — nahodnd kompozicia
(automatizmus, improvizacia, neporiadok),
geometricka a lyrickd abstrakcia, akéna malba

Ziak vie vytvorit rézne typy kompozicie zo zvolenych
prvkov.

V7: MoZnosti
zobrazovania videného
sveta

MoZnosti zobrazenia priestoru, perspektiva

zobrazovanie priestoru; linedrna perspektiva;
pozorovanie a kon$trukcia; interiér; zobrazenie
architektonického tvaru v krajine — exteriér; linearna
kresba; kolorovanie; renesanéné zobrazenia
perspektivy (F. Brunelleschi, Massacio, P. della
Francesca, L. da Vinci...)

Ziak vie zobrazit jednoduché priestorové vztahy v
perspektive.

V7: Podnety
vytvarného umenia

Dadaizmus a pop-art

dadaizmus a pop-art (obrazy, objekty, asamblaze);
dadaisticky text, dadaisticky objekt; ready-made -
kompozicia z najdeného predmetu; pop-art —
vytvarné hry s reklamou(ikonografia kaZdodennosti,
masmédii, reklamy), zvd€Seninou, zmnoZenim,
materidlovou zmenou (napriklad mékka plastika);
novy realizmus (dekoldZ, konkrétna poézia,
kompresia, akumulacia...)

Ziak vie rozpoznat podstatné znaky umenia pop-artu;
pomenovat suvislosti a rozdiely medzi vybranymi
umeleckymi Stylmi.




Umenie a kultura

V7: Vytvarné Cinnosti
inSpirované dejinami
umenia

Prvky renesanného maliarstva, sochérstva a
architektury

renesanCné umenie (maliarstvo, sochérstvo,
technické ndvrhy, architektura); vytvarné reakcie

Ziakov (napr. renesan€nd mada, doplnky, stroje,
stavby...); uvedenie do dobovej situdcie — pribeh
renesan¢ného umelca

Ziak pozna typické znaky renesan&ného maliarstva,
sochdrstva a architektdry; vie rozpoznat typické prvky
vybranych umeleckych slohov —ich suvislosti a
rozdiely.

v7: Skola v galérii

Vytvarnd interpretdcia umeleckého diela podla
slovného opisu

slovo a obraz (porovnanie slovného opisu a
zobrazenia toho istého motivu); vytvarna
interpretacia umeleckého diela podla slovného opisu
inej osoby a podla vlastného videnia diela v galérii
(alebo reprodukcie); vlastny opis (nametu, témy,
pribehu vytvarného diela v galérii - na reprodukcii)

Ziak vie slovne a vytvarne interpretovat videné
vytvarné dielo.

V7: Podnety
architektury

Funkcie architektonického priestoru

navrhy architektur s réznou funkciou a G€elom;
charakteristika €lenenia, tvaru a vyrazu; funkcie
architektonického priestoru: priestor pre sustredenie,
uCenie sa, vytvarné Cinnosti, pohyb, odpocinok ...;
spolo€ny a sikromny priestor, sviato€ny (posvétny) a
vSedny priestor, vonkaj$i a vnutorny priestor; vyraz
architektonického priestoru: (napr. stiesneny,
smutny, chladny, intimny, prijemny, velkolepy,
slavnostny, vesely...); typy architektonickych
priestorov

Ziak vie rozli$it’ charakteristické funkcie
architektonického priestoru; rozlisit' vyraz
architektonického priestoru; nakreslit' ndvrh
architektury vybraného typu.

V7: Podnety fotografie

Krajinarska fotografia

fotografovanie krajiny, premeny denného svetla;
format, vyrez, pribliZovanie, detail a celok; ukazky
krajinarskej fotografie

Ziak vie pouZit pri fotografovani vhodnu expoziciu a
rezim.

V7: Podnety videa a
filmu

Priprava scendra a storybordu videa

scenar, priprava videa, klipu (ndmet, akcia, dej);
rozkreslenie klu€ovych scén — storybord; navrh
postav (vyzor, kostym); navrh filmovej scény, kostymu
ku scenaru

Ziak vie pripravit kratky scendr a storybord videa.

V7: Elektronické média

Praca s 3D programom

telesa v 3D programe (ndstroje, Rectangle, Circle,
Move, Copy, Push/Pull, Select, Line, Arc, Eraser,
Zoom, PaintBucket); kompozicie z kvadrov, kociek a
valcov, alebo architektura; kopirovanie, spajanie,
telies; vyfarbovanie telies a priradovanie textur;
ukladanie modelov do formatu skp; export do
formatu jpg

Ziak vie nakreslit telesa v 3D programe; vytvorit
vlastnu kompoziciu spdjanim 3D telies v grafickom
programe.

V7: Podnety dizajnu

Tvorba UZitkovych predmetov, transportdizajn

navrh dizajnu vyrobku (napr. automobil, bicykel,
domdci spotrebi€, pocitaC, Sportové naradie ...); tvar
vo vztahu k funk&nosti a vizudlnej zaujimavosti; dizajn
vyrobkov a transportdizajn (dizajn dopravnych
prostriedkov)

Ziak vie navrhnut tvar GZitkového predmetu.

V7: Tradicie a podnety
remesiel

Vytvarnd interpretdcia regionalnych legiend,
miestnych zvykov a remeselnych tradicii

legendy a histdria regionu (obce, socialnej skupiny);
pamiatky regidnu a ich pribehy; miestne zvyky;
miestne remeselné tradicie, ich histéria; vytvarna
interpretacia regiondlnych legiend, histodrie,
pamiatok, remeselnych tradicii

Ziak vie vytvarne interpretovat vybrané typické zvyky
alebo pamiatky svojho regionu.

V7: Synestetické

Vyjadrenie chuti vytvarnymi prostriedkami

vyjadrenie chuti vytvarnymi prostriedkami
(zobrazujucim alebo abstraktnym spésobom);
koreniny, bylinky, aje, jedla a ich farebné (tvarové,

Ziak vie vytvarne vyjadrit’ subjektivnu vizudlnu
predstavu chutového vnemu.

podnety . . . .
materidlové, gestické ...) vyjadrenie
vytvarné interpretécie gramatickych tvarov (napr. Ziak vie vytvorit grafické znazornenie gramatickych
slovnych druhov, vetnych €lenov, homonym, pojmov alebo vztahov; porovnavat stvislosti,
V7: Podnety Vytvarné interpretécie gramatickych tvarov, synonym, opozit...); priradovanie vytvarnych znakov | vzajomné vztahy medzi vytvarnymi znakmi

pozndvania sveta

vizudlna poézia

ku slovam; vizudlna poézia (ndhrada slov grafickymi
znakmi, obrazmi, fotografiami, prirodninami alebo
objektmi alt. predmetmi)

(dadaizmus)

(zobrazeniami) a slovami.

V8: Vytvarné
vyjadrovacie

Stylizécia motivu

transformdcia vybraného motivu do niekolkych
tvarovych Stylov (napr. geometrizacia, znejasnenie,
vyskladanie z inych tvarov, redukcia na obrys,

Ziak vie Stylizovat motiv.

prostriedky : o e ¢ . X

vyjadrenie linkou, bodmi, vyjadrenie plastickosti...)
zobrazovanie vyrazu tvare; karikatura podfa Ziak vie zobrazit charakteristicky vyraz réznych emdcii

V8: MoZnosti fotografickych portrétov; subjektivne prostrednictvom portrétu (karikatury).

zobrazovania videného Expresionistické portréty, tvorba karikatury transformovanie videnej reality, nadsadenie a
sveta Stylizacia foriem umocriujdca vyraz; expresionistické

portréty, vyrazové hlavy
umenie inStaldcie: inStaldcia (alebo: pre konkrétny Ziak vie vymenovat podstatné znaky umenia

V8: Podnety priestor / z konkrétnych predmetov / z vytvorenych  |instal4cie; predviest performanciu na vlastnd tému.

moderného a

su€asného vytvarného
umenia

Umenie inStalacie, perfomancie a happeningu

rekvizit / z prirodnin...); fotodokumentacia; umenie
performancie a happeningu : performancia
(samostatnd — symbolika gesta, postoja, pohybu);
happening (skupinovy; napr. zorganizovany nevSedny
zazitok)




Umenie a kultura

V8: Vytvarné Cinnosti
inSpirované dejinami
umenia

Barokové maliarstvo, socharstvo a architektura

barokové umenie (barokové maliarstvo, socharstvo,
architektura, odievanie, typografia ...); vytvarné
reakcie Ziakov na vybrany barokovy artefakt

Ziak vie rozpoznat typické znaky barokového
maliarstva, socharstva a architektury.

v8: Skola v galérii

Reflexia vystavy a virtudlnej galérie

umenie v galérii, rozdiel medzi mizeom umenia a
vystavou; kratka slovna (pisomna) reflexia (,recenzia

“) vystavy alebo virtualnej galérie; Casopisy o
si¢asnom umeni / dizajne / architekture

Ziak vie diskutovat o videnej vystave, alebo
prehliadke virtudlneho muzea na internete.

V8: Podnety
architektury

Vyraz a funkcie vnatorného a vonkajSieho priestoru

interiér a exteriér (Specifikd a vzajomné vztahy); vyraz
a funkcie vnutorného a vonkajSieho priestoru;
tvaroslovie a materidly; navrh vnitorného a
vonkajS$ieho usporiadania vybraného typu
architektury

Ziak vie rozli$it funkcie a vyraz interiéru a exteriéru;
navrhnat vonkaj$i a vnatorny priestor fubovolnej
stavby.

V8: Podnety fotografie

Portrétna fotografia

fotografovanie portrétu (osvetlenie, vyraz, format,
vyrez, profil, triStvrte profil, en face, podhlad,
nadhlad); portrétna fotografia

Ziak vie rozliSovat rézne spdsoby komponovania
portrétu.

V8: Podnety videa a
filmu

Filmové Zanre a ich charakteristické znaky

video a film — spolo€né znaky a rozdiely; Zanre filmu
(dokument, komédia, horor, detektivka, sci-fi,
seridl...); charakteristické znaky jednotlivych Zanrov;
napodobnenie vybraného Zanru (napr. na drovni
scenara, storybordu, kratkeho videa), alebo zostrih
klipu z ukdzky vybranych Zanrov

Ziak vie rozliSovat zakladné filmové Zanre.

V8: Elektronické médid

Zostrih videf

zostrih — montaz z Gasti (kratkych ukazok) filmov
(napr. stiahnutych z portalu YouTube) alebo z
vlastnych videozaberov; strihanie, vyber Casti,
spajanie, inStaldcia zvuku, vyber hudby / zvuku, ruchu
k danej scéne (napr. z internetovych zdrojov) —
spajanie obrazu a zvuku v po€itaovom programe

Ziak vie poznat zasady strihania videa.

V8: Podnety dizajnu

Tvorba reklamnej kampane na vlastny produkt

reklama; vybrand forma reklamného dizajnu: navrh
(plagat, reklamny napis, banner, billboard, svetelna
reklama, reklamny predmet...); navrh a zalomenie
reklamného sloganu, textu, plagétu (bilboardu) —
vztah obrazu a textu; reklama na vlastny produkt
(napriklad vyrobok, dizajn...) alebo akciu / event /
koncert / Sportové podujatie / Skolsky ve&ierok...;
tvorba reklamnej kampane; reklamny dizajn

Ziak vie zhotovit jednoduchy reklamny produkt;
objasnit zamery reklamy.

V8: Tradicie a podnety
remesiel

Vytvarna interpretacia tradicii svojho prostredia

tradicie a suCasnost; charakteristické prvky (tradicie,
zvyky, sldvnosti, jedld ...) vlastnej rodiny (socialnej
skupiny); charakteristické znaky svojho domova;
rodinné ritudly, naboZenské ritualy, ritualy vekovych
skupin, Skolské a triedne ritualy; subkultiry

Ziak vie poznat tradicie svojho prostredia; vytvarne
interpretovat typicky podnet svojho socidlneho
(rodinného) prostredia.

V8: Synestetické
podnety

Umelecké vyjadrenie hmatového pocitu

hmatové pocity; vnimanie kvality povrchu: teplo —
chlad, hladkost — drsnost, vlhkost — suchost, makkost’
—tvrdost, slizkost...; vnimanie tvaru: hranaty —
zaobleny, tupy — ostry, jednoduchy — zloZity...;
vnimanie véhy, velkosti, dotyku, bolesti, pohybu...;
vyjadrenie hmatového pocitu (perfomacné, farebné,
tvarové, prostrednictvom symbolu, motivu alebo
subjektivne abstraktného zobrazenia)

Ziak vie vytvarne interpretovat hmatové pocity.

V8: Podnety
poznavania sveta

Vytvarné vyjadrenie matematickych dkonov

vytvarné vyjadrenie matematickych tkonov (sCitanie,
odCitanie, ndsobenie delenie...); ndhrada Cisel tvarmi,
farbami, grafickymi prvkami, zobrazeniami motivov
variacie, kombinacie, transformdcie, rady a série
vybranych prvkov, plynulé a pretrZité, rastuce a
klesajuce...

Ziak vie nachadzat analégie medzi matematikou a
vytvarnym vyjadrovanim, kompoziciou.

V9: Vytvarné
vyjadrovacie

Kombindécia vybranych $tylov moderného a
predmoderného umenia

konfrontacia réznych $tylov moderného alebo
predmoderného umenia (obraz mafovany réznymi
Stylmi a rukopismi zvolenymi podla ukazok); vybrané
- izmy“ moderného umenia; malba vybranych

Ziak vie kombinovat rézne vybrané $tyly vytvarného
vyjadrovania v jednom obraze.

prostriedky predmodernych slohov; vyber, kombinécia, syntéza,
komponovanie a porovnanie formalnych a vyrazovych
vlastnosti réznych Stylov
doplnenie Easti reprodukcie (fotografie) kresbou Ziak vie vytvarne rekonstruovat &ast netiplného
V9: MoZnosti (malbou); déraz na priblizné napodobenie Stylu, obrazu.
zobrazovania videného RekonStrukcia chybajucej Casti reprodukcie vyrazu a proporcii v doplnenej €asti; ,,rekonStrukcia”
sveta

—ténovanie plastickosti (reStaurovanie chybajucej
Casti)




Umenie a kultura

V9: Podnety
moderného a
sucasného vytvarného
umenia

Lettrizmus a konceptudlne umenie

konceptualne umenie; nahradenie obrazu (predstavy)
slovnym vyrazom, vystihujlcim jej podstatné prvky,
alebo: parafraza (interpretécia) zvoleného
konceptualneho diela; text vyjadrujici v jednoduchej
forme podstatu ,zobrazenej“ skuto€nosti; slovo ako
nahrada obrazu (sochy, akcie...); text a pismo vo
vytvarnom umeni, konceptudlny text, obraz z pisma
textu - lettrizmus; text umiestneny v konkrétnom
prostredi (kontexte), na objekte, alebo na Casti
obrazu

Ziak vie vyjadrit (nahradia, parafrazujd) podstatné
prvky svojho obrazu (vytvarného diela) slovami
(textom).

V9: Vytvarné Cinnosti
inSpirované dejinami
umenia

Secesné maliarstvo, grafika a architektira

secesné umenie (secesné maliarstvo, grafika,
architektura, odievanie, dizajn, $perk...); vytvarné
reakcie Ziakov na vybrany secesny artefakt, vyuZitie
organického ornamentu

Ziak vie rozpoznat typické znaky secesného umenia a
architektury, rozliSit typické prvky réznych
umeleckych slohov — ich stvislosti a rozdiely.

V9: Skola v galérii

SuCasné umenie

komentovanie rdznych (vybranych) druhov médii,
Zanrov, Stylov, obdobi a réznych autorskych
pristupov v ramci jedného média, Zanru, obdobia
(podla diel v galérii, virtualnej galérii alebo podla
reprodukcii); knihy o modernom umeni / dizajne /
architekture; Gasopisy o siGasnom umeni

Ziak vie diskutovat o stasnych vytvarnych dielach (o
vystave, dizajne, architekture, filme).

V9: Podnety
architektury

Tvorba architektonického navrhu

navrh a model vybraného typu architektury (budovy,

urbanizmu, krajinnej architektury...); praca architekta
—tvorba architektonického navrhu

Ziak vie vytvorit jednoduchy model architektiry
podla svojho navrhu.

V9: Podnety fotografie

Digitalna postprodukcia fotografie

digitalna postprodukcia fotografie; montaze, filtre,
zmeny farebnosti, proporcii; vyber Casti obrazu;
fotomontaz digitalnej fotografie

Ziak vie upravit fotografiu v poditadi.

V9: Podnety videa a
filmu

NatéaCanie videa, videoumenie

kratky pribeh — video (klip); film a videoumenie; hra
na ,filmovy §tdb“ — rézne ulohy pri priprave a
realizacii filmu

Ziak vie poznat hlavné fazy procesu vzniku
audiovizuélneho diela.

V9: Elektronické médida

Postprodukcia obrazovej a zvukovej Casti videoklipu

postprodukcia obrazovej a zvukovej Casti videoklipu;
fotografie; prenos dat (z kamery, fotoaparatu alebo
mobilného telefénu do poc€itaCa); uloZenie dat,
videoformat; vyber, Gpravy, strihanie a spéjanie zvuku
a obrazu; prezentdcia videoklipu

Ziak vie upravit videoklip v pogitai.

V9: Podnety dizajnu

Experimentovanie so svojim vyzorom

telovy dizajn — Uprava tvédre (make up), icesu, o€i,
nechtov; optické korekcie tvaru a vyrazu tvare,
liGenie; kadernictvo, maskovanie, lienie, kamuflaz
(televizne, divadelné, fantazijné, historické...);
experimentovanie so svojim zoviajSkom; body art

Ziak vie uplatnit vytvarné kritéria pri Gprave svojho
zovnajsku.

V9: Tradicie a podnety
remesiel

Vytvarnd interpretdcia vybranej tradi€nej techniky

tradi€né (ludové, historické) remesla (techniky a
vyrobky); vytvarna interpretacia vybranej tradi€nej
techniky

Ziak vie poznat najdéleZitejSie tradiéné (fudové)
remesla.

V9: Synestetické

Vyjadrenie vizualnych analégii prostrednictvom

vyrazne odliSné hudobné formy (napriklad: symfénia,

Ziak vie rozpoznat vztahy, podobnosti a rozdielnosti

podnety vytvarnych sondta, fuga, dria...); vyjadrenie vizudlnych analégii medzi hudobnym a vytvarnym umenim.
prostriedkov prostrednictvom vytvarnych prostriedkov
vytvarné vyjadrenie alebo vyuZitie vybranych Ziak vie rozpoznat vizualno-estetické hodnoty v
V9: Podnety fyzikalnych / chemickych / biologickych procesov; procesoch v prirode; vytvarne interpretovat vybrany

poznavania sveta

Vytvarné vyjadrenie fyzikdlnych, chemickych alebo
biologickych procesov

dielo (objekt, obraz), ktoré vyuZiva vytvarné
vlastnosti fyzikalneho / chemického / biologického /
procesu alebo zobrazuje samotny proces -
procesualne umenie

proces.




